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problemei
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Formule

Se considera urmatoarele formule metalingvistice:

<Cifra>:= ol1l213l4lsl6l7]8l9

<Numar> . = <Cifra > {<Cifra>}

<Semn> = +|-|*|/

<Expresie> :: = <Numar> | <Expresie><Semn><Expresie>

Sarcina. Scrieti un program care returneaza valoarea DA dacd sirul de caractere S este
conform definitiei unitatii lexicale <Expresie> si NU in caz contrar.

Date de intrare. Intrarea standard contine pe fiecare linie cate un sir de caractere S.

Date de iesire. Iesirea standard va contine pe fiecare linie valoarea DA daca sirul de caractere
din linia respectiva a fisierului de intrare corespunde definitiei si NU in caz contrar.

Exemplu.

Intrare lesire
1+3014-4+629/1235-3*2 DA
+1+3469 NU
4509/293+1 DA

Restrictii. Sirul nevid S contine cel mult 250 de caractere. Timpul de executie nu va depasi
0,1 secunde. Programul va folosi cel mult 1 Megaoctet de memorie operativa. Intrarea standard
contine cel mult 100 de linii. Figierul sursd va avea denumirea formule.pas, formule.c Sau
formule. cpp.
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Pagini

In biblioteca slcolii se pastreaza o editie rard a uneia din primele carti ce contine problemele
propuse la Olimpiada de Informatica din anul 1987. In general, fiecare din paginile acestei carti ar fi
trebuit sa aiba tiparita in subsol urmatoarea informatie:

<Numarul paginii curente>/<Numarul total de pajini in carte>.

Evident, numerele din subsol sunt scrise fara zerouri nesemnificative.

Intrucat pe timpurile de atunci imprimantele mecanice nu erau asa de perfecte ca cele de
astazi, pe unele din pagini caracterul "/" nu a fost tiparit. In consecint, in unele subsoluri de pagina
apar sire de caractere S, formate, evident, doar din cifre zecimale, fara prefixe din zerouri.

De exemplu, in subsolul uneia din paginile cartii in cauza apare sirul de cacactere 2348 . De
fapt, in anul 1987, pe aceasta pagina se intentiona sa fie tiparita informatia 23 /48.

Virginia, o eleva pasionatd de informatica, a descoperit astfel de erori de tipar si a decis sa
elaboreze un algoritm de corectare a acestora. Pentru inceput, ea doreste sa afle numarul variantelor
posibile V de inserare a caracterului "/" in sirul S in asa mod, incét perechile de numere astfel
formate sa fie verosimile.

De exemplu, in cazul sirului de caractere 2348, perechile verosimile de numere sunt: 2/348
si 23/48. Prinurmare, V = 2.

Sarcina. Scrieti un program, care, cunoscand sirul de caractere S, determind numarul de
variante V.

Date de intrare. Prima linie a intrarii standard contine sirul de caracter S.
Date de iesire. lesirea standard va contine pe o singura linie numadrul intreg V.

Restrictii. Sirul de caractere S va fi format din cel mult 9 cifre zecimale, fara prefixe din
zerouri. Timpul de executie nu va depasi 0,1 secunda. Programul va folosi cel mult 1 Megaoctet de
memorie operativa. Figierul sursda va avea denumirea pagini.pas, pagini.c sau

pagini.cpp.

Exemplul 1.

Intrare lesire
2348 2
Exemplul 2.

Intrare lesire
23507645 3
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Arta plastica

Abstractionismul este un curent in artele plastice europene, a carui trasaturd o constituie
incercarea de a elimina din reprezentarea operei de arta orice referire la realitatile exterioare, ideile
si sentimentele fiind relatate prin pete de culoare sau prin figuri geometrice.

Un renumit pictor tocmai a terminat o noua opera de artd plastica abstractionista. Ea este
executatd pe o panza alba, dreptunghiulara, cu latimea W si ndltimea H. Pe panza sunt desenate n
dreptunghiuri colorate, laturlie cérora sunt paralele laturilor corespunzitoare ale panzei.
Dreptughiuril, nu neaparat toate, se pot intersecta.

Pictorul este mandru de opera lui, dar, vai, colectionarul care intenzioneaza si cumpere
tabloul, insista ca pretul lui sa fie stabilit ca fiind invers proportional ariei suprafetei necolorate a
panzei.

Ajutati pictorul sa calculeze aria S a suprafetei necolorate a panzei.

in scopuri didactice, fiecare din dreptungiurile i, i =1,2,3,...,n, este descris prin
coordonatele (a;, b;) ale coltului stanga-sus si coordonatele (c;, d;) ale coltului dreapta-jos.

Amintim, ca in sistemul de coordonate carteziene, prima coordonatd este abscisa X
(coordonata orizontald), iar a doua — ordonata y (coordonata verticala) a punctului pe plan. Evident,
latimile se masoara pe orizontala (axa X), iar indltimile — pe verticala (axa Y). Originea sistemului
de coordonate se afla in coltul stanga-jos al panzei.

Sarcina. Scrieti un program, care, cunoscand dimensiunile panzei si descrierile
dreptunghiurilor colorate de pe ea, calculeaza aria suprafetei necolorate a panzei.

Date de intrare. Prima linie a intrarii standard contine numerele intregi W si H, separate prin
spatiu. Linia a doua a intrarii standard contine numarul intreg n. Fiecare din urmatoarele n linii ale
intrarii standard contine cate patru numere intregi a;, b;, ¢;, d;, separate prin spatiu. Linia (i + 2) a
intrarii standard contine descrierea dreptunghiului i.

Date de iesire. lesirea standard va contine pe o singura linie numarul intreg S.

Restrictii. 1 < W,H <100; 1 <n <5000;0<aq;, ¢c; <W,;0<b;, d; <H. Coordonatele
colturilor de dreptunghiuri sunt numere intregi. Timpul de executie nu va depasi 0,1 secunda.
Programul va folosi cel mult 1 Megaoctet de memorie operativa. Fisierul sursa va avea denumirea
arta.pas, arta.cSauarta.cpp.

Exemplul 1. Exemplul 2.
Intrare lesire Intrare Iesire
55 18 6 7 17
2 3
1133 0055
2 2 4 4 11 4 4

2 2 3 3

414



