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Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Citeste textul si realizeaza urmatoarele sarcini:

Am copildrit Intr-un sat din sudul Transilvaniei. Acolo e buricul pamantului. Va spun si de ce!
De la mine din curte, daca mergi spre sud, in sapte ceasuri ajungi la cei mai Tnalti munti de la noi
din tara — muntii Fagaras. Sunt aici de cand lumea, tin cerul pe varfurile lor. Asa falnici cum ii
vedem, am crezut mereu cd nimic nu-i poate strabate. Asta pana am descoperit Oltul. Daca mergi
repede, intr-o ord esti la malul lui.

Daci iei drumul spre rasarit, ajungi la Templul Ursitelor, un loc magic sdpat in stanca. Daca
mergi spre apus, ajungi la Rapa Rosie, unde, povesteste Lucian Blaga, e o vagauna mare in care se
adaposteste un capciun. In spatele gradinii joacd maiiestrele, fete cu parul despletit ce se invart in
hora noaptea si binecuvanteaza pe toti cei care le vad si nu spun nimanui. Sigur aici este centrul
lumii: locul 1n care joacd maiestrele, se intdlnesc ursitele si dorm capcadunii. Mai este insa ceva, la
fel de important — o fantana secreta.

Cu aceasta fantana incepe povestea jocului meu. Nu l-am invétat de la nimeni. L-am inventat eu,
asa, din nimic... Tovarasii mei s-au prins repede de regulile lui si am Inceput sa-1 jucam toti, toti
copiii de pe ulita mea. L-am numit apa vie.

Prin fata casei mele trecea un sant pavat frumos cu pietre, care stringea apa ploilor. Intre sant si
zidul casei era un trotuar facut din placi de beton. Ei bine, toti copiii stdteau in drum, la marginea
santului, iar pe placile de langa casa statea un zmeu. Oricine dintre noi putea sa fie zmeu. El trebuia
sa apere fantana fermecati pe care ne-o imaginam acolo. In aceastd fantana era apa vie. Cand se
dadea startul jocului, copiii de pe drum, cu toatd puterea, sareau santul, ajungeau pe placi si
incercau sa atinga zidul casei. Odata ce-l atingeai nu apucai sa respiri, ca trebuia sa faci alt salt peste
sant, ca sa ajungi inapoi in drum, unde erai in sigurantd. Daca reuseai sa atingi zidul, Tnsemna ca ai
luat o gurd din apa vie pazita de zmeu.

Zmeul care pazea fantana imaginara se straduia sa atingd pe oricine ajungea pe placi. Acolo era
taramul lui, de unde putea pleca cu o singura conditie: sa devind om. Si o facea atingdnd pe unul din
copiii care indrizneau si fure apa vie. In momentul in care il atingea, zmeul devenea om, iar omul
devenea zmeu si trebuia sa rdmanad pe placi sa pazeasca fantana.

Alexandru N. Stermin
Apa vie, lichid miraculos pe care eroii din basme il beau pentru a-si recdpata energia si forta,
necesare in luptele epuizante contra dusmanilor.



Nr.

Itemi

Raspunde, in enunturi complete, la intrebarile de mai jos:
a. Care erau cei mai apropiati munti de satul naratorului?

b. In cat timp se putea ajunge la Olt?

c. De unde a invatat copilul jocul apa vie?

1L|0[1[2/3

Numeste doud personaje din basmele romanesti.

2(LJ0|1]2

Rezuma, 1n limita a 60-65 de cuvinte, ultimele doua alineate ale textului.

Total cuvinte:
3|L|0|1|2]3|4|5

Analizeazd articolul lexicografic al substantivului joc, scriind in spatiile libere
informatiile solicitate.

JOC, jocuri, s. n. 1. Actiunea de a se juca (1) si rezultatul ei; activitate distractiva
(mai ales la copii); joacd. ¢ Joc de societate = distractie intr-un grup de persoane
care constd din intrebdri si raspunsuri hazlii sau din dezlegarea unor probleme
amuzante. Joc de cuvinte = gluma bazatd pe asemdnarea de sunete dintre doud
cuvinte cu inteles diferit; calambur. 2. Actiunea de a juca (5); dans popular; p.
ext. petrecere populard la care se danseazd; hord. ¢ Melodie dupd care se joaca.
¢ Fig. Miscare rapida si capricioasd (a unor lucruri, imagini etc.); tremur,
vibratie. 3. Competitie sportiva de echipd céreia ii este proprie si lupta sportiva
(baschet, fotbal, rugbi etc.). ¢ Mod specific de a juca, de a se comporta intr-o
intrecere sportiva. 4. Actiunea de a interpreta un rol intr-o piesd de teatru; felul cum




se interpreteaza. Joc de scena = totalitatea miscarilor si atitudinilor unui actor in
timpul interpretarii unui rol. 5. (Si in sintagma joc de noroc) = distractie cu carti, cu
zaruri etc. care angajeaza de obicei sume de bani si care se desfasoard dupd anumite
reguli respectate de parteneri, castigul fiind determinat de intdmplare sau de calcul.
OExpr. A juca un joc mare (sau periculos) oria-si pune capul (sau viata,
situatia etc.) in joc= a Intreprinde o actiune riscantd. 4 descoperi (saua
pricepe) jocul cuiva = a surprinde manevrele sau intentiile ascunse ale cuiva. 4 face
Jjocul cuiva = a servi (constient sau nu) intereselor cuiva. 4 fi in joc = a se afla intr-o
situatie criticd, a fi In primejdie. ¢ (Concr.) Totalitatea obiectelor care formeaza un
ansamblu, un set folosit la practicarea unui joc (5). 6. (Tehn.) Deplasare relativa pe o
directie datd intre doud piese asamblate, consideratd fatd de pozitia de contact pe
directia respectiva. 7. Model simplificat si formal al unei situatii, construit pentru a
face posibild analiza pe cale matematica a acestei situatii. ¢ Teoria jocurilor = teorie
matematicad a situatiilor conflictuale, in care doud sau mai multe parti au scopuri,
tendinte contrare. 8. (Muz.; in sintagma)Joc de clopotei= glockenspiel. —
Lat. jocus.

a) Sinonimul pentru expresia joc de cuvinte este:

b) Sensul care se refera la arta scenica este:

¢) Un joc sportiv mentionat in articol este:

d) Sensul figurat, atestat in acest articol, este:

e) In fragmentul de text, cuvantului joc este folosit cu sensul:

4|L|0[1|2]3]4/5

Exprima-ti, In spatiul rezervat, opinia fata de importanta cunoasterii geografiei,
aducand trei argumente.

5|L|O[1|2]3]4|5]6




Explica, in doud enunturi, cum Intelegi expresia lucruri imaginare.

6|L[0|1]2|3]4

Numeste trei forme de relief.

7IL10]1[2/3

Transcrie enuntul plasand verbele la timpul viitor.

Daca mergi repede, intr-o ora esti la malul lui.

8|L[0[1]2

Scrie Intre paranteze partea de vorbire la care se refera cuvintele subliniate.

Tovarasii (. ) mei s-au prins repede (. ) de regulile lui

si( ) am inceput sa-1l jucam toti ( A

toti copiii de pe (. ) ulita mea.
9ILI0|1]2|3/4|5

10.

Formuleazd o regula de utilizare a literei initiale majuscule, ilustrand-o cu un
exemplu din text.

10|L|0|1]2

11.

Construieste un dialog din patru replici, ce ar putea avea loc intre un copil si un
adult care vorbesc despre basme.

11L|0[1]2/3/4




12.

Descrie, 1n spatiul rezervat, curtea unei case.

12|L|0|1]2/3}4

13. Pentru corectitudinea tuturor | 13|L|0|1]2|3]4|5

secventelor scrise




