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Nr.
item

Motivarea punctelor

Punct

Total

Subiectul I. (25 de puncte)

a) Raspuns corect:
o 33
o 64

b) Pentru fiecare cod scris corect cate un punct

c) Raspuns corect: 54

Scrierea corecta a formulei; V=NI
Inlocuire corecta si calcule corecte: 324=Nx6; N=324/6 = 54

d) Raspuns corect;
o Unda acustica ™ Dinamic
o Pelicula fotosensibila M Static

a) Raspuns corect: 0

b) Raspuns corect: x = 16

Descompunerea corectd a numarului dupa puterile bazei x:

(65), = 6x + 5

Descompunerea corectd a numarului dupé puterile bazei 8 si determinarea lui in sistemul
zecimal de numeratie:

(145); = 1x8% + 4x8! + 5x8° = 64 + 32 + 5 = 101

Calcularea corecta a bazei x:

6x + 5 = 101; 6x = 101 - 5; 6x = 96; x = 16

c) Rezolvare:
o Scrierea corecta a raspunsului; (231,5) 10

Pentru calcularea corectd a partii intregi - un punct, pentru calcularea corecta a partii
fractionare — un punct:

(E7,8):6 = 14x16' + 7x16° + 8x16°! = 14x16 + 7x1 + 8x0,0625
= 224 + 7 40,5 = (231,5) 19

1x2

o Scrierea corecta a raspunsului: (11100111,1),

a) Raspuns corect:
Simbolul Poarta logica
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b) Raspuns corect: flxy, x2,23) = 1122V %3

c) Raspuns corect:
o £(0,1,1)=1
o £(1,0,0)=1

1x2

d) @16




Subiectul Il. (32 de puncte)

a) Pentru fiecare scriere corecta a ordinii executarii operatorilor cate un punct.

Exemplu de raspuns corect:
Limbajul Pascal:

] 2 B Bl B ] E

not(2*x div 3 = 5) or (y*z - x < 0}
Limbajul C++:

Il &) B [ EIE] G

t(2xx / 3 = 5) || (y*z — x < 0)
Nota. Se admit oricare alte variante corecte.
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b) Raspuns corect:

Limbajul Pascal: boolean

Limbajul C++: bool / int

c) Raspuns corect:

Limbajul Pascal: True

Limbajul C++: 1

a) Pentru fiecare raspuns corect cate un punct
Réaspuns corect:

Valori atribuite variabilei x Rezultat

-15; y= =7

5; y= 2

20; y= 100

1x3

b) Pentru fiecare unire corecta cate un punct
Raspuns corect

Limbajul Pascal-
Secvente de program
for x:=4 downto 1 do
begin
for vy:=4 downto x do write(y)
writeln;
end;
for x:=1 to 4 do
begin
for yv:=4 downto x do write(y) s
writeln;
end;
for x:=4 downto 1 do
begin
for yv:=4 to x do write(y):
writeln;
end;

Rezultat

4321
432
43

4

4

4321
321
21

43
432
4321

2x3




Secvente de program Rezultate

for (x=4; x==1; x——) { 4321
for (y=4; y»>=x; y--) cout<<y; 432
cout<<endl ; 43
} 4

for (x=1; x<=4; x++) { 4

for (y=4; ye=x; v--) cout<<y;
cout<<endl ;
}

for (x=4; x>==1; x--) { 4321
for (y=4; y<=x; v++) cout<<y; 321
cout<<endl ; 21
} 1

43
432
4321

Pentru fiecare completare corecta cate un punct.
Raspuns corect:

Limbajul Pascal Limbajul C++
Program P3; // Program P3
var n, i, count : integer; #include <iostream>
begin using namespace std;
read(n) ; int main()
count := 0; {
for i := 2 to n-1 do int n, i, count = 0;
if n mod i = 0 then cin >> n;
count := count +1; for(i = 2; 1i <= n-1 ; i++)
if (n%i==0) count++;
if count = 0
then writeln('prim') if (count == 0)
else writeln('compus') ; cout << "prim \n";
end. else
cout << "compus \n";
return O;
}

Nota. Se admit oricare alte variante corecte.

1x6

Declararea corecta a variabilelor

Citirea corectd a numérului N si citirea corectd a calificativelor celor N elevi (valori de tip char)

Instructiunea repetitiva corecta (cel putin una corecta)

Instructiunea conditionala corecta:
- sintaxa corecta
- determinarea corecta a numarului de calificative * ¥/, ' B’
- determinarea corecta a numarului de calificative * S’

Nota Se admite oricare alta varianta corecta.

Afisarea corecta a rezultatului:
- prima linie corecta
- linia a doua corecta

Subiectul lll. (30 de puncte)

a) Raspuns corect: check

b) Raspunscorect: d:= a mod 10; / d= a % 10;

c) Raspuns corect: number (Variabilei globale a i se atribuie valori in functia
number)




d) Raspuns corect: M Fals

e) Raspuns corect: 9

f) Raspuns corect: 254

[ Y N

Definirea corecta a tipurilor de date

—_

Declararea corectd a variabilelor globale

—_

Definirea corecta a antetului subprogramului:
- numele, parametrul formal — un punct
- tipul rezultatului — un punct

Declararea corectd a variabilelor locale (sau alte variante)

Organizarea corecta a repetéarii pentru calcularea punctajului acumulat de echipa i

Instructiunea corecta de sumare a punctelor acumulate de echipa i la fiecare meci

Returnarea corecta a valorii din subprogram

Operatii corecte cu fisierul pentru citire / scriere (cel putin pentru citire sau scriere)

Citirea corectd din fisier a variabilei n

Citirea corectd din fisier a rezultatelor meciurilor pentru cele n echipe

Scrierea corecta a instructiunii repetitive pentru determinarea echipei cu cele mai multe puncte

Apelul corect al subprogramului

KNG (KNG PUNIE') L S\ IR G RN NG [ ) RE ) I G

Scrierea corectd a instructiunii conditionale pentru determinarea echipei cu cele mai
multe puncte
- sintaxa corectd a instructiunii conditionale — un punct
- compararea punctelor acumulate de o echipa cu valoarea variabilei care va contine
numarul maximal de puncte — un punct

Scrierea corecta in fisier a indicelui echipei castigatoare

16

Definirea corecta a variabilelor

Atribuirile corecte ale datelor de intrare

Scrierea corecta a functiei in program

Descrierea corecta a formulelor de calcul

Organizarea corecta a repetarii

JEENg RN IR\ I\ EE\) PEEN

Afisarea corecta a rezultatului:
- abscisa calculata a punctului de aterizare
- afisarea cu patru cifre dupa virgula

Subiectul IV. (13 puncte)

a) Exemplu:

= QueryT — O X

Clasificare

*

? Cod_ d
Denumire
Virsta [ani)

Participanti

&

7 Cod_pereche
Cod_d
Cod_medalie
Punctaj

e

AT

Medalii

*

7 Cod_medalie
Medalie
Punctaj_min
Punctaj_max

Field: | Cod_pereche s Denumire Medalie Cod_cl
Table: |Participanti Clasificare Medalii Clasificare
Sort: Descending
Show: O
Criteria: Is Mot Mul Carp’
ar: -

13




Nota. Se admit oricare alte variante corecte.

Interogarea va fi apreciata pentru:
- scrierea corectd a relatiilor intre tabele (cel putin o relatie corectd)
- scrierea corectd a cAmpurilor Cod_pereche, Denumire, Medalie, Cod_cl (Field, Table)
(cate un punct pentru fiecare camp corect)
- afisarea corecta a campurilor Cod_pereche, Denumire, Medalie (Show)
- ascunderea campului Cod_cl/ (Show)
- scrierea corecta a conditiei de selectie Is Not Null in randul Criteria al cAmpul Medalie
- scrierea corecta conditiei de selectie C or D in randul Criteria al cdmpul Cod_c/

- sortarea corecta descrescator a inregistrarilor dupa datele cdmpului Cod_c/
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b) Raspuns corect:
o multi la multi

o No

O Number

Total

100




