BAREM DE CORECTARE
BAC 2026 INFORMATICA, profil real

.Nr. Motivarea punctelor Punc Total
item te
Subiectul 1. (25 de puncte)

a) Raspuns corect: 180 biti 1

Scrierea corectd a formulei: m >= log,n 1

Scrierea corecta a formulei; Vv = NI 1

Inlocuire si calcule corecte: 1

m >= log,40 => m = 6 (biti)

V = 30*6 = 180 biti;

1 b) Raspuns corect: 32 1 9
Scrierea corectd a formulei: I = 3 m,m,log,n 1
Inlocuire corectd: I = 3*512*512*log,n biti 1
Transformarea corectd din KB in biti: 480 KB = 480*2!® biti 1
Calcule corecte: 480*2'3 biti = 3*2°*2%*1log,n biti; 1
160 = 25*log,n; log,n = 160/32; n = 25; n = 32
a) Raspuns corect:

Pentru fiecare unire corecta — cate un punct 1x4
Raspuns corect:
A B
(567,3)¢ {236, 7)e
(43,75) 10
(101011,11)z

{10011110,111);

{EBrcllﬁ {3?5,3?5]10
Pentru conversiunea corecta a primului numar — un punct 1
(567,3)s = (375,375) 10
(567,3)3=5x82+6x81+7x8°+3x8-1=320 + 48 + 7 + 3 x 0.125 = (375,375) 10

2 o Pentru conversiunea corecta a numarului al doilea — doud puncte (un punct pentru parte Tntreaga, 150 9

un punct pentru partea fractionara)
(43,75)10 = (101011,11),

43 : 2 = 21 + 1/2 0,75 x 2 = 1,5
21 : 2 =10 + 1/2 0,5x2 =1
10 : 2= 5 + 0/2

5:2= 2+ 1/2

2 :2= 1+ 0/2

1:2= 0+ 1/2

o Pentru conversiunea corecta a numarului al treilea — un punct
(10011110,111),= (236,7)

o Pentru conversiunea corectd a numarului al patrulea — un punct
(2B,C);16 = (00101011,1100),

Nota. Se admit oricare alte conversiuni corecte.




a) Pentru fiecare coloana corecta — cate un punct

Raspuns corect:

1x4

X1 X2 %3 | x| xi&we | ¥
000 1 1 1
00 1 1 1 1
010 1 0 0
011 1 0 1
100 0 1 1
101 0 1 1
110 0 1 1
111 0 1 1
b) Pentru fiecare raspuns corect — cate un punct 1x2
Raspuns corect:
Simbolul Poarta logica
1p- SAUNU
Dm NU
c) Raspuns corect: M 3 1
Subiectul II. (32 de puncte)
a) Pentru fiecare cifra corecta— cate un punct. 1x7

Exemplu de raspuns corect:

Limbajul Pascal:

LEUOEE B 8 &

ord(sgrix + 3)<> 40) + trunc(2 * z) mod 7

Limbajul C++:

@D O 68 EBE 0

int(pow(x + 3, 2) = 40) + int{(2 * z) &% 7

b) Raspuns corect:
Limbajul Pascal: integer
Limbajul C++: int

c) Raspuns corect: -5

Pentru fiecare instructiune plasata corect- céte un punct

Raspuns corect:

Limbajul Pascal

Limbajul C++

Program pp;
var al, a2, s : integer;
Begin
read (a2);
s := a2;
repeat
al := a2;
read (a2) ;
s:= s + a2;
until al = a2;
write ('s= ', s);
End.

#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int al, a2, s;
cin >> a2;
s = a2;
do({
al = a2;
cin >> a2;
s = s + s2;
} while (al '= a2);
cout <<”"s= "KL s;
return 0;

JEE G QL L UL QL U




a) Pentru fiecare raspuns corect — cate un punct

Raspuns corect:
24 31 9

1x3

b) Sintaxa corecta cel putin pentru o instructiune for

Prima instructiune £or corecta - valoarea initiala a contorului corecta si valoarea finala a contorului
corecta

A doua instructiune £or corectd - valoarea initiala a contorului corecta si valoarea finald a contorului
corecta

Instructiunea de afisare corecta
- valoarea afisata:
- spatiul dintre valori

Declararea corecta a variabilelor

Citirea corectd a numerelor a Si b

Instructiunea repetitiva corecta

Instructiunea de ramificare corecta: sintaxa corecta, expresia de determinare a unui divizor comun

Instructiunea de ramificare corecta pentru determinarea daca unul dintre numerele date este egal cu
suma divizorilor comuni
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Afisarea corecta:
- a numarului care este egal cu suma divizorilor comuni
- aexpresiei, NUEXISTA.

Subiectul lll. (30 de puncte)

a) Raspuns corect: 2

b) Raspuns corect:
Limbajul Pascal: maxim;
Limbajul C++; maxim() ;

c) Raspuns corect: 7

d) Réspuns corect:
Limbajul Pascal: write
Limbajul C++: cout

e) Réspuns corect: 9

f) Pentru fiecare rénd corect — cate un punct.
Réspuns corect:
Lupu Ina 9.50 (Lupu Ina — unpunct, 9.50 — unpunct)

1x2

Definirea corecta a tipurilor de date si declararea corecta a variabilelor

Definirea corecta a antetului functiei (numele, parametrul formal, tipul rezultatului)

Calcularea corecta a punctajului total al jucatorului cu indicele i

Returnarea corecta a valorii din functie

Operatii corecte cu fisierul pentru citire / scriere (cel putin pentru citire sau scriere)

Citirea corect din fisier a variabilei n

Scrierea corecta a instructiunii repetitive (cel putin o instructiune repetitiva corecta)

Citirea corecta din fisier a n numere intregi din unul din cele n randuri

Apelul corect al functiei

Determinarea corecta a indicelui invingatorului

Determinarea corecta a indicelui jucatorului cu 0 puncte
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Scrierea corecta in fisier:

- a indicelui invingatorului

- trecerea la rand nou

- a indicelui jucatorului cu 0 puncte (1 punct), sau a expresiei NU EXISTA (1 punct)

1x2
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Pentru fiecare coarda trasata corect — cate un punct

1x2




Pentru fiecare raspuns corect — cate un punct 1x2
Raspuns corect:

e = a

Xo = b
Pentru fiecare completare corecta — cate un punct 1x4

Réaspuns corect:

Limbajul Pascal

Limbajul C++

Program Pr3;
Var a,b,c:real;
i,n :integer;

function f(x:real) :real;

a:=-1; b:=0; n:=30; }

for i:= 1 to n do
begin
c := (b + a)/2;
if £(c) =0
then break;
else if f(c)*f(a)_> 0

{

{

int main()

// Program Pr3
#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;

Begin double a, b, c¢; int i, n;
f:= exp(x)-2*x;
End; double f (double x)
{
Begin return exp (x)-2*x ;

a=-1; b=0; n= 30;

for (i = 1; 1 <= n; i++)

then a := ¢
else b := ¢c;
end;

writeln(c) ;

c= (b +a)/ 2;

if (£f(c)
else

if (£(c) * £(a) >0 ) a

break ;

End.
else b = ¢c;
}
cout << c¢;
return O;
Subiectul IV. (13 puncte)
a) Exemplu:

E; Interogarel X

Nota. Se admit oricare alte variante corecte.

Chirie Masini Detinatori
T ® Dchine = i ¥ ID Det
% 1D Chirie o % 1D masina
ID Masina ID Det :Elrsfoana fizica
1D Client Model ele F-n
Nume Pret pe zi E-mail
Prenume
Inchiriere
Scadenta
Ly ]
Camp: 1D Chirie Model Pret pe zi Zile: [Scadental-[Inchiriere]
Tabel: | Chirie Masini Masini
Sortare:
Afisare:
Criterii: Like "Model X*
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Interogarea va fi apreciata pentru:

- scrierea corecta a relatiilor intre tabele (cel putin o relatie corecta) 1
- scrierea corecta a trei cdmpuri ID Chirie, Model si Pret pe zi (cate un punct pentru fiecare cdmp | 1x3
corect)
- scrierea corecta a campului calculat Zile:
o denumirea corecta Zile — un punct 1
o formula corecta — un punct 1
- afisarea corecta a patru campuri ID Chirie, Model, Pret pe zi si Zile (Show) 1
- scrierea corecta a conditiei de selectie Model X* in randul Criteria al cdmpul Model 1
- scrierea corecta conditiei de selectie >20 in randul Criteria al cdmpul Zile 1
- scrierea ambelor conditii in acelasi rand 1
b) Raspuns corect;
o Yes/No 1
o  Hyperlink 1
o Data 1

Total

100




