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Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.

- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat




Unitéti de masura a informatiei

Tabelul de conversiune

octal binar

1 bit — unitate elementara 0 000
1B (Octet) = 8 bitj 1 001
1KB (Kilooctet) =210B (1024 B) 2 010
1MB (Megaoctet) = 210 KB (1024 KB) 3 011
1GB (Gigaoctet) =210 MB (1024 MB) 4 100
1TB (Teraoctet) =210 GB (1024 GB) 5 101

6 110

7 111

Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii Romane:
Litera A a A a I i S s T t
Cod &#258 | &#259 | &Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355

Tabelul puterilor numarului 2

20=1

21=2 29=512 21=05

22=4 210=1024 22=0,25

28=8  211=2048 23=0,125
24=16  2'2=4096 24=0,0625
26=32 213=8192 25=0,03125
26=64 214=16384 26=0,015625
21=128  215=32768 27=0,0078125
28=256 2'6=65536 28=0,00390625

e Laitemul 5 rezolvati sarcinile propuse pentru limbajul de programare studiat: Pascal sau C/C++

 Pentru rezolvarea itemilor 4, 6,7 bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea
dc/c++

problemelor propuse:

U Pascal




Punctaj

ltem
Codul International Marin de Semnale este alcatuit din 40 de  » gl glo-my o
pavilioane - steaguri si fanioane (Imaginea 1). Fiecare pavilion o gr i m v 5¢ | - g
reprezinta o litera sau o cifra. O == M g W (5] | o
. o e o . Devs I Ko ¢ m——
Vom considera ca cele 40 de pavilioane formeaza multimea = & = :"
tuturor mesajelor unei surse de informatie. . E—
- - . P @l | O |2 M| ¢ —
a) Cglculatl si svcnep in .spa’;lul rgzervat pentru raspuns . gy o o
lungimea minimd a cuvintelor binare, necesare pentru Bz
codificarea si decodificarea univocd a mesajelor care L
U " @ S m — O
corespund fiecarui pavilion. | |
—l 1 =
Scrieti formula utilizata si calculele efectuate:
Imaginea 1
Raspuns: biti

b) Se stie ca fiecare pavilion reprezintd o imagine color cu dimensiunea de 128x64 pixeli redata
de 16 niveluri de luminanta. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de
memorie care se contine in imaginile care reprezinta cele 40 de pavilioane exprimata in KB.
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns: KB

aPrrowON-OI—
arrowON-OI—

2 | a) Realizati conversiunea numarului (1101011,00101), din sistemul binar in sistemul | L | L
octal de numeratie si inscrieti rezultatul in spatiul rezervat pentru raspuns: 010
Réaspuns: ( |1 |1
2 |2
b) Realizati conversiunea numarului (29, 625) 1, din sistemul zecimal in sistemul binar de 3 13
numeratie si inscrieti rezultatul in spatiul rezervat pentru raspuns: 4 14
Raspuns: ( 2|9 |9
Scrieti calculele efectuate: 6 |6
C) Efectuati operatiile de mai jos in sistemul binar de numeratie si inscrieti rezultatele:
1001101, 1001101 _
110101 111001
3 | Fie dat circuitul logic: b) Scrieti functia logicd materializata de | L | L
X6 circuitul dat: 0 (0
X & p— & |—ov K
c) Bifati denumirea calculatorului, care | 3 |3
X0 interconecteaza  retele ce utilizeaza | 4 | 4
protocoale de comunicare total diferite: 5 15
U Ruter (router) 6 |6
a) Scrieti trei combinati ale valorilor U Poartd (gateway)
argumentelor X1XoX3 pentru care valoarea lui Y
este 1. d) Bifati clasa adresei numerice Internet
ua U B ac




Scrieti o functie cu numele TR cu 3 parametri reali pozitivi — lungimile laturilor unui triunghi. | L | L
Functia va determina daca triunghiul cu laturile date este scalen. 0|0
— , . . , 1 11
Daca triunghiul este scalen, atunci functia va returna valoarea 1, in caz contrar functia va 2 |9
returna valoarea 0. 3 |3
Notd. Se numeste scalen triunghiul cu toate laturile diferite. 4 14
5 |5
Fie dat programul PASCAL.: Pentru  programul P05  findepliniti | L |L
urmatoarele sarcini: 0 |0
Program PO05; 1 1
Type t=record I . 2 2
. a) Scrieti numele subprogramului care | 3 | 3

s: string; - . L
n: integer; modifica valoarea unei variabile globale: | 4 | 4
end; 5 |5
var A,B: t; 6 6
707

z: string;

function max(Q,W:integer) :

integer;

var M:
begin
if Q < W then M:=W
else M:=Q;
max:= M;

integer;

end;

procedure sir;
begin

if length(A.s)>length(B.

then z:=A.s
else z:=B.s;

end;
begin
A.s:='SPORT’ ;
A.n:=10;
B.s:='" INFORMATICA’ ;
B.n:=4;
sir;

Writeln(z) ;
Writeln(max(A.n, B.n));
end.

s)

b) Scrieti numele functiei
utilizate in programul PO5:

predefinite

c) Subliniati in textul programului PO5
apelul subprogramului sir.

d) Scrieti numele tipului de date definit in
textul programului PO5:

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei “In
programul P05 are loc comunicarea
prin variabile globale ”:

U Adevarat Q Fals

f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executiei programului POS5:




Fie dat programul C++: Pentru  programul P05  indepliniti | L |L
urmatoarele sarcini: 0 |0
// Programul P05 1 1
2 |2
] ] a) Scrieti numele subprogramului care [ 3 | 3
#include <iostream.h> df.v | i variabile alobale: | 4 | 4
#include <string.h> modifica valoarea unei variabile globale: 1
using namespace std;
struct t ? ?
{ b) Scrieti numele unei functii predefinite
char s[100]; utilizate in programul P0OS5:
int n;
}i
struct t A, B; c) Subliniati in textul programului P05
char z[100]; L.
apelul subprogramului sir.
int max(int Q, int W)
{ d) Scrieti numele tipului de date definit in
int M; textul programului PO5:
if (Q < W) M =W;
else M = Q;
return M;
} e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei “In
. . programul P05 are loc comunicarea
int sir() , .. .
( prin variabile globale "
if (strlen(A.s) > strlen(B.s)) O Adevarat U Fals
strcpy(z, A.s);
else strcpy(z, B.s); f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
return 0; executiei programului PO5:
}
int main|()
{
strcpy(A.s, "SPORT") ;
A.n = 10;
strcpy (B.s, "INFORMATICA") ;
B.n = 4;
sir();
cout << z << "\n";
cout << max(A.n, B.n)<< "\n";
return O;
Concursul de informatica are doua etape. La prima etapa au participat N elevi. Pentru a fij L | L
promovati la etapa a doua elevii trebuie sa primeascéa cel putin 4 puncte pentru fiecare din cele ? ?
3 probleme propuse la prima etapa si s& acumuleze suma totald de cel putin x puncte. ) |9
. . - . . . 3 |3
Sarcina: Elaborati un program care determina numarul de elevi promovati la etapa a doua a| 4 | 4
concursului. Programul va contine un subprogram cu numele CI cu 3 parametri intregi —| 5 | 5
punctele acumulate de un elev pentru fiecare din cele trei probleme propuse la prima etapa a| 6 | 6
concursului. Subprogramul va returna valoarea True dacé elevul este promovat la etapa a| 7 | 7
doua si False in caz contrar. g g

Intrare: Fisierul text etI . in contine in prima linie doua numere intregi pozitive separate prin

spatiu: N (N < 50) - numarul de participanti la prima etapa a concursului dat si x -

numarul de puncte necesare pentru promovarea in etapa a doua. Urmatoarele N linii contin
cate 3 numere intregi separate prin spatiu: linia 1+1 contine punctele acumulate de elevul
cu indicele i pentru fiecare din cele 3 probleme propuse.




lesire: Fisierul text etI.out contine intr-o singura linie un numar intreg — numarul de elevi
promovati in etapa a doua a concursului dat.

Exemplu: etI.in etI.out | Explicatie: Rezolvarea va fi apreciata
4 15 2 Au promovat pentru: descrierea tipurilor de
466 la etapa a date si declararea variabilelor;
455 doua elevii operarea cu fisierele text; citirea
8 72 cu indicele 1 | siscrierea datelor; organizarea
557 si 4. algoritmilor.




Suprafata unui bazin piscicol este determinata de:

o dreptele x=1six=3;
o3
raficul functiei  flx) =
e graficul functiei () i

e axa OX.

Pentru fiecare unitate de suprafata a bazinului sunt
necesare 50 kg de puiet. Elaborati un program care
calculeazd cantitatea de puiet necesard pentru
plasarea in bazinul piscicol dat.

Aria bazinului se determind calculand integrala

b
J.f(x)dx prin metoda dreptunghiurilor de
a

stanga pentru un numar de divizari al segmentului
[2; b] cunoscut apriori: n=40.

Intrare: Valorile extremitatilor segmentului [1; 31 si
numarul de divizéri n ale lui se atribuie nemijlocit in
textul programului.

lesire: La ecran se afiseaza un numar real -
cantitatea de puiet necesara pentru plasarea in
bazinul piscicol dat.

Algoritmul metodei:
Pasul 1: Se introduc  valorile
extremitatilor segmentului de integrare
a, b si numérul de divizari n.
Pasul 2: Se calculeaza lungimea
segmentului elementar

he 'b;m ;S0
Pasul 3: Pentrutoti i dela0la n-1:
a) Se calculeaza valorile

X, < a+ih;

b) Se calculeaza aria dreptunghiului
elementar S; < h X f(x;)
c) Aria calculata se sumeaza cu ariile

precedente: S < S + S,

oo wWN-~OIrr

oo wWN-—-~OIrrr




In aplicatia MS Access a fost creatd o baza de date. Fragmente din continutul curent al
tabelelor acesteia sunt prezentate in Imaginea 2:

| j Clienti | j Abonamente
id_client - MNume - | Prenume - id_abonament - Descriere = | Pret -
1 Matei Ana 30101 2 ori pe saptamana 350,00
2 Jurbinschi  Dumitru 30102 2 ori pe saptamana 300,00
3 Stratu lon 30103 2 ori pe saptamana 250,00
4 Ciubotaru Ina 30104 3 orl pe saptamana 450,00
5 Lukin Mikoleta 30105 3 ori pe saptamana 400,00
6 Mircea Viad 30106 3 ori pe saptamana 320,00
7 Petrescu Viadimir 30107 3 ori pe saptamana 320,00
8 Lupu Tatiana 30108 3 ori pe saptamana 420,00
9 lvanov Petru 30109 3 ori pe saptamana 420,00
10 lonescu Damian 30110 1o data pe saptamana 150,00

| =3 Contabiitate

id client - id abonament - Luna -~ | Achitarea -

1 30101 mai
1 30104 aprilie |
2 30102 mai
2 30104 august O
3 30101 martie
3 30104 aprilie Ll
3 30106 august
4 30102 lulie
5 30105 iunie
5 30102 august [l
Imaginea 2

a) Reiesind din continutul curent al tabelelor bazei de date, completati in Imaginea 3 toate
elementele necesare, inclusiv relatiile dintre tabele, si definiti in regimul Design View o
interogare care afiseaza datele despre clientii care au achitat abonamentele pentru lunile
aprilie si mai. Interogarea afiseaza valorile a trei cdmpuri: cdmpul Clientul (cdmp creat prin
concatenarea campurilor Nume si Prenume. Exemplu de valoare a campului creat:
Matei Ana);, campul Luna (valorile aprilie si mai) si cdmpul Pret.

ﬁ Query1
Clienti Contablitate Abonamente
*® N ®
B id_client —_— id client % id_abonament
Mume id abonament _/— Descriere
Prenume Luna Pret
Achitarea
4
Field:
Table:
Sort:
Show: O O O |
Criteria:
ar
Imaginea 3

b) Bifati tipul relatiei dintre tabelele Clienti si Abonamente:

U wunu la unu U unu la multi U multi la multi

O©C oo Nooc ol wWwhNh O

O©C oo Nooc ol wWwNh O




Scrieti un fragment de cod HTML, care fiind interpretat de un program de navigare, afiseaza

informatia conform modelului din Imaginea 4.
Nota:
o Textul Trasee turistice este un titlu de nivelul H2.

o Textul Trasee turistice reprezinta o zona activa a referintei
catre pagina Web http://turism.gov.md.

eCodul HTML si imaginea se contin in aceeasi mapa.
Imaginea se numeste Moldova.png, dimensiunile
imaginii nu se indica.

e Codul HTML contine o lista ordonata.

o Textul din lista este de culoare albastra (B1ue), familia de
caractere Calibri.

e Chenarul nu este parte a codului HTML.

Trasee turistice

dinep
%k Florigh
dsmy

b
CHISTNALN -
Tighimi ™

bl

I. Orheiul Vechi
Il. Manastirile codrene
. Tur de oras

Imaginea 4
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http://turism.gov.md/

