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Localitatea

Institutia de invataméant
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februarie 2021
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:

- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.

- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat




Unitati de masurd a informatiei Tabelul puterilor numarului 2
1 bit - unitate elementara 20 =1
P 21 = 2 29 = 512

1B (Octet) = 8 biti 52 — 2 510 = 1024

1KB (KiloOctet) =210B (= 1024 B) 2% = 8 211 = 2048
4 = 12 =

1MB (MegaOctet) = 210 KB (= 1024 KB) L e

1GB (GigaOctet) =210 MB (= 1024 MB) 26 = 64 214 = 16384
27= 128 215 = 32768

1TB (TeraOctet) =210 GB (= 1024 GB) 26— 256 516 — 65536

Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii romane:

Literd A a A a I i S s T t

Cod | &#258 | &#259 | sAcirc | sacirc | &Icirc | sicirc | &#350 | &#351 | &#354 | s#355




Nr Item Punctaj
1. | O aplicatie de invatare a alfabetului contine drept elemente de L |L
invatare literele mari si mici ale alfabetului latin (26 si 26 litere) si 26 0 |0
simboluri ale personajelor care sunt "vocile” literelor. Multimea de 111
elemente formeaza setul de mesaje posibile ale unei surse de g g
informatie. Fiecare element al aplicatiei este codificat prin cuvinte 4 |4
binare de lungime egala. 5 |5
Imaginea 1
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai mica lungime a cuvintelor binare
de lungime egala, suficientd pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor sursei
date.
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns biti
b) La atingerea unui element din Imaginea 1 este rulatd o secventa video cu durata de 2 sec. Un
cadru al secventei video este o imagine color cu dimensiunea 256x256 puncte si are 256
niveluri de luminantd pentru cele 3 culori de baza. Frecventa cadrelor este 24 cadre/sec.
Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie (in MB) care se
contine intr-o secventa video .
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns: MB
2. | a) Pentrufiecare dintre urmatoarele afirmatii bifati optiunea corecta: L |L
o Numarul cifrelor distincte defineste baza sistemului de numeratie 0 (0
U adevarat U Fais 111
o Cifreleo, 1,.., 9, A, B,.., Fsecontinin sistemul hexazecimal de numeratie g g
U adevarat U Fals 4 |4
b) Transformati in sistemul binar de numeratie si scrieti in spatiul rezervat raspunsului numarul 5 |5
(9,25) 10.
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: ( )2
3. |a) Bifati denumirea corectd a topologiei retelei globale

. sz,!ea )
Internet (Imaginea 2)
globald
Ostea  Qiner O bpistribuits “

. v v v lobald regionald
b) Fie data urmatoarea adresa URL: ‘”’

https://mecc.gov.md/
globald

Imaginea 2

Uniti prin segmente partile adresei URL cu denumirea
corespunzatoare a adresei simbolice:

mecc e e Domeniu
md o e Calculator-gazdid (host)

e Protocol

WN O
WN O



https://mecc.gov.md/

Fie date urmatoarele declaratii de tipuri de date: Analizati declaratiile si indepliniti urmatoarele (% (%
Type SIR=string[20]; sarcini. 1 11
NOTA=1..10; a) Scrieti numele tipului de date 2 12
DATE=record . 3 13
articol:
zi:1l..31; 4 |4
luna:1..12; b) Scrieti fiecarei variabile, in spatiul | 5 |9
an:1900..2100; desemnat prin "
end; tipul de date corespunzator din sectiunea
FISIER=text; Type, astfel ca instructiunile de mai jos
TAB=array[l..10] of boolean; g .
sa fie corecte:
Var x: ;
v . z[i] :=true;
z: : y:='Informatica’;
t: ; X.an:=2021;
close(t);
Fie dat urmatorul program Pascal: Analizati programul P5 si indepliniti L |L
urmatoarele sarcini: 010
Program P5; ' 1 11
i o . 2 |2
var a, b, c:integer; a) Scrieti variabilele locale din programul 3 |3
tl:real; P5: 4 14
function DOI (x, y:integer) :integer; 5 5
begin b) Subliniati in textul programului unul din (;‘ (;‘
DOI:=x*y; apelurile functiei DOI.
end;

function TREI:real;

var d:integer;

=sqrt(d)
=—1;

t:real;
begin
d:=DOI (b,b) -4*DOI (a,c) ;
if d>=0 then t:
else t:
TREI:=t;
end;
begin

a:=-1; b:=3; c:
if tl<>-1 then

else

a:=1; b:=1; c:=1;
Writeln(tl:0:1)
Writeln('VID') ;

if tl<>-1 then
else

End.

=4; tl1l:=TREI;
Writeln(tl:0:1)
Writeln('VID') ;

t1l:=TREI;

c¢) Scrieti tipul rezultatului functiei TRET:

d) Scrieti ce se va afisa in urma executiei

programului P5:

e) Scrieti numele functiei predefinite,

utilizate in programul P5:

f)  Stabiliti valoarea de adevér pentru
afirmatia ’In  programul p5  sunt
subprograme fard parametri formali’.

Bifati optiunea corecta:

U Adevarat O Fals




Ascensoarele moderne sunt dotate cu programe computerizate. Una din partile programate
determina daca greutatea totala a pasagerilor intrati pentru o calatorie cu ascensorul nu depaseste
greutatea limitd K, in kg, pentru ascensorul dat. In cazul depasirii greutatii K, ascensorul este oprit
fortat de programul acestuia. Toate datele de intrare sunt stocate in fisierul LIFT.TXT.

Sarcina: Scrieti un program care determin de céte ori ascensorul a fost oprit fortat de program:
greutatea pasagerilor depasea greutatea limita K.

Intrare: Fisierul text LIFT.TXT contine in prima linie 2 numere intregi separate prin spatiu N si K
(0<N=20,0<K=1000): N - numarul de intrari in ascensor, K — greutatea limita pentru
ascensor. Fiecare din urmatoarele N linii contine cate un numar real — greutatea
pasagerilor intrati pentru o calatorie.

lesire: La ecran se va afisa numarul de opriri forate ale ascensorului.

Exemplu: LIFT.TXT: Ecran:

5 400 3
822.5
504.0
202.2
677.6
355.0
Rezolvarea va fi apreciata pentru: definirea tipurilor
de date si declararea variabilelor; operarea cu fisierul
text; citirea si scrierea datelor; implementarea
algoritmului.
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In sistemul MS Access a fost creatd o baza de date. Continutul curent al tabelelor acestei baze este
prezentat in Imaginea 3:
5 Aeroport — O *
CodlCAO - Den_aero - Localitate - CodTara -
+| EDDF Frankfurt International Airport Frankfurt am Main DE
# LFOB Beauvais Tillé Airport Beauvais FR
+ LIPE Bologna Airport Bologna IT
H LIPW Venice-Lido Airport Venice IT
+ LIRF Leonardo da Vinci International Airport Rome IT
H LOWW Vienna International Airport Vienna, Schwechat AT
+ LROP Henri Coanda Bucharest RO
+ LTBA Atatiirk International Airport Istanbul TK
+ UUDD Domodedovo International Airport Moscow RU
B4 Curse — |
Cod - Avion - | CodlCAO - data -~ | ora - plecare -  sosire -
1001 RO 202 LROP 08.02.2021 09:30 (I
1002 U 745 LTBA 08.02.2021 09:40 |
1003 9uU 862 LROP 08.02.2021  10:00 1
1004 SU 1846 UUEE 08.02.2021 10:55 1
1005 S7 4535 UuUDD 09.02.2021 01:40 ]
1006 SU 1847 UUEE 09.02.2021 01:45 1
1007 WE 3790 LIPE 09.02.2021  10:30 I:I
1008 GH 157 UuDD 10.02.202F  =n-oc = =
1009 U 864 EDDF 10.02.2021| EH Tara — O 4
1010 1G 9891 LIRF 15.02.2021 e | e P
1011 SU 283 LFOB 15.02.2021 -
Imaginea3 +H AT ,QUSTFIEI_
Indepliniti urmatoarele sarcini, reiesind din continutul = DE Germania
tabelelor bazei de date: L France
a) Bifati tipul cAmpului CodTara din tabelul Aeroport: LI ltalia
+ RO Romania
U cheie primara 5 RU Russia
D cheie secundara A TK Turcia -
b) Completati in Imaginea 4 toate elementele necesare, || Record: 14 4 Bofs vl

inclusiv relatile dintre tabele, pentru definirea unei

interogari de selectie in regim Design View. Interogarea va afisa 5 campuri:

o Codurile avioanelor (cdmpul Avion), ora (cdmpul ora), localitatea (campul
Localitate)

o Sunt selectate cursele care pleaca (cAmpul plecare) spre ltalia (cAmpul Denumire).

o Datele vor fi ordonate crescator dupa ora.

Aeroport Tara
Cursze o '
- ¥ codicao B CodTara
¥ cod Den_aero Denumire
ion Localitate
CodlCAO CodTara
data
ora
plecare
sosire
Field:
Table:
Sort:
Show: |:| D D D D

Criteria:
or

Imaginea 4
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c) Completati  Imaginea 5 cu
proprietatile cdmpului CodICAO a
tabelului Aeroport, astfel ca:

e Campul sa contind cel mult 4
caractere.

e Sa fie un cadmp cu completare
obligatorie.

e Seinterzice dublarea valorilor.

General Lookup

Field Size

Format

Input Mask
Caption

Default Walue
Yalidation Rule
Yalidation Text
Required

Allow Zero Length
Indexed

Unicode Compression

Imaginea 5

Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind interpretat de programul de navigare, va afisa

informatia similara cu cea din Imaginea 6.

Nota:

o Textul in fragmentul de cod
este de culoare albastra
(blue).

CUBUL SAU HEXAEDRUL

e Fragmentul de cod contine un
titlu  afisat folosind fontul
Algerian.

e Codul HTML si imaginea se

afld  In aceeasi mapa.
Imaginea  se  numeste
cub.png Si are latimea de
100 pixeli.

o Chenarul nu face parte din

Formule
Volumul: V=d>
Suprafata: S=6a’

fragmentul de cod HTML.

Imaginea 6
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