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EVALUARE

TESTUL Nr. 1

INFORMATICA

TEST PENTRU EXERSARE
CICLUL LICEAL

Profil umanist, arte, sport
februarie, 2022
Timp alocat: 180 de minute

Rechizite si materiale permise: pix cu cerneala albastra.

Instructiuni pentru candidat:
- Citeste cu atentie fiecare item si efectueaza operatiile solicitate.
- Lucreaza independent.

Iti dorim mult succes!

Punctaj acumulat



Unitéti de masura a informatiei
1 bit - unitate elementara
1B (Octet) = 8 biti
1KB (KiloOctet) =21°B (=1024 B)
1MB (MegaOctet) = 210KB (= 1024 KB)
1GB (GigaOctet) =20MB (= 1024 MB)
1TB (TeraOctet) =219GB (= 1024 GB)

Tabelul puterilor numarului 2
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Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul Ill:

O Pascal

Q c/c++




Nr | ltem | Punctaj
Subiectul . (13 puncte)
1| La un muzeu monedele din colectia numismatica au fost scanate pentru a fi plasate pe site in forma | L | L
digitala (/maginea 1). Imaginile sunt codificate cu cuvinte binare de lungime egala. Setul de imagini (1) (1)
scanate ale monedelor este considerat sursa de mesaje, iar imaginile scanate — multimea de mesaje | , |,
distincte. 3 |3
a) Calculatj si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns numarul 4 14
maxim de monede distincte care pot fi codificate cu cuvinte 5 |9
binare de lungimea 8 biti. g ?
Scrieti formula utilizata: 8 |8
Imaginea 1 9 |9
- 10 | 10
Scrieti calculele efectuate: 1 | 11
Raspuns: 12 | 12
13 | 13
b) O moneda scanata (Imaginea 1) este o imagine monocrom cu dimensiunile de 128x64 pixeli si cu
256 nivele de luminanta. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie
in KiloOcteti (KB), care se contine intr-o imagine cu caracteristicile date.
Scrieti formula utilizata: Raspuns: KB
Scrieti calculele efectuate:
c) Pentru scanare a fost utilizat un card de memorie de 32MB. Calculatj si scriefi in spatjul rezervat
pentru raspuns numarul de monede scanate si inregistrate pe acest card. Imaginea fiecérei monede
ocupa un spatiu de 8KB.
Raspuns: monede
Scrieti formula utilizata:
Scrieti calculele efectuate:
Subiectul 1. (40 puncte)
1. | Pentrufiecare constanta din lista de mai jos inscrieti in spatiul rezervat tipul de date corespunzator valorii | L | L
acesteia: 0 |0
1 1
Limbajul Pascal Limbajul C++ § §
const a=false;{ } const a=false; 4 4
const a=10; { } const a=10; 5 5
const a=’'S’; { } const a=’3’;
const a=3.14; { } const a=3.14;
const a=3>=0; { } const a=3>=0;
Lista de tipuri a limbajului Pascal: char, integer, boolean, real, string.
Lista de tipuri a limbajului C++: char, int, bool, float, string.




Fie date declaratiile: L |L
0 |0
Limbajul Pascal Limbajul C/C++ 1 11
Var x, y: integer; int x, y; g g
a: real; float a; 4 4
c: char; char c; 5 5
d: (1, m, mi, j, v); enum {1, m, mi, j, v} d; 6 6
a) Pentru fiecare instructiune din lista de mai jos bifati daca aceasta este scrisa corect sau incorect: [
Limbajul Pascal Corect Incorect
a :=x / 2; Q d
d := x; a a
if (y <= x) then y :=y - x; 4a d
if y mod x > 0; theny :=y - x
else x := x * 2; Q Q
Limbajul C/C++ Corect Incorect
a = (float) x / 2; a d
d = x; a a
if (y <=x) y =y - x; a [l
if (v 5 x > 0); y =y - X;
else x = x * 2; Q Q
b) Scrieti numele variabilei de tip de date anonim:
c) Scrieti numele variabilei care poate avea valoarea ' n”:
d) Scrieti tipul numeric de date care contine doar valori intregi:
Fie date valorile variabilelorx = ’aA’, y = ’c’, z = true. Scrieti in coloana din dreaptacese | L |L
va afisa dupa executia fiecarei din urmatoarele instructiuni: (2) g
4 |4
Limbajul Pascal Raspuns 6 |6
a) Write( ord( y ) - ord( x ) ); 8 |8
b) If x < y then Write( x ) else Write( y ); 12 13
C) Case y of
707, '1': Write( 1 );
"B’ ..'D': Write( 2 );
Else Write( 3 ) End;
d) Write( 5 ); While not z do Write( 4 );
€) For i := 1 to 2 do Write( 7 );
f) Repeat write( x,’ ’); x = succ(x); until x = y;
Limbajul C++ Raspuns

a) cout << y - x;

b) if (x < y) cout << x; else cout << y;

C) switch ( vy ) {
case ’"1’: case ’'2'": cout << 1; break;
case '"B’: case 'C’: case ’'D’: cout << 2
default: cout << 3;

; break;

d) cout << 5; while ( !z ) cout << 4;

) for (i = 1; i <= 2; i++) cout << 7;

)
f) do { cout << x <<’ ’; x = char( x + 1
while ( x !'= vy );

)}




. N . " +b
Fie data expresia matematica: \/|a? — b?| + cos aT

Scrieti aceasta expresie in conformitate cu regulile limbajului de programare studiat:

Nota:
functiile predefinite ale limbajului Pascal - abs, cos, sqr, sqgrt
functile predefinite ale limbajului C/C++ - abs, cos, fabs, pow, sgrt
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Cardul de fidelitate determina procentul de reducere in dependenta de suma de achizitie. Reducerea
este:

e de 5%, daca suma este de 100-400 lei

e de 7%, daca suma este de 401-1000 lei

e de 10%, daca suma este mai mare de 1000 lei
Sarcina: Scrieti un program care determina procentul reducerii in dependenté de suma de achizitie.
Intrare: De |a tastatura se citeste un numar intreg — suma de achizitie.
lesire: La ecran se va afisa un numar intreg — procentul reducerii, urmat de semnul %.

Exemplu: Intrare lesire:

251 5%

2022 10%
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Subiectul Ill. (22 puncte)

Fie dat programul Pascal:
Program P6;

Analizati programul Pé si indepliniti urmatoarele
sarcini:

Var n, x : integer; a) Scrieti numele parametrului formal a functiei £
. . a programului P6:
Function f(a : lntiiiz);r. b) Subliniati in textul programului P6 antetul
Var b : integer; o funciei £.
Begin c) Scrieti valoarea parametrului actual din apelul
b iz 0; functiei £:
while a <> 0 do d) Scrieti tipul rezultatului functiei £:
begin
bg:: b+ 1;: e) Scriefi ce se va afisa in rezultatul executarii
a := a div 10; programului P6:
end;
f := b; f)  Bifati numarul de iteratii a instructiunii while
End; din functia £:
Begin a2 a3 a4 as
n := 4858;
x = f(n);
Writeln( x );
End.

Fie dat programul C++:

// Program P6
#include <iostream>
using namespace std;
int n, x;

int £ ( int a )
{

int b = 0;
while (a != 0 )
{
b=D0bL+ 1;
a=a/ 10;

}

return b;

}

int main ()

{
n = 4858;
x=1£f(n);
cout << x;
return 0O;

Analizati programul P6 si indepliniti urmatoarele

sarcini:

a) Scrieti numele parametrului formal a functiei £
a programului P6:

b) Subliniati in textul programului P6 antetul
functiei £.

c) Scrieti valoarea parametrului actual din apelul
functiei £:

d) Scrieti tipul rezultatului functiei £:

e) Scriefi ce se va afisa in rezultatul executarii
programului P6:

f)  Bifati numérul de iteratii a instructiunii while
din functia £:

Q2 a3 a4 45
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O baza de date este folosita pentru validarea parolelor utilizatorilor unui sistem. Parola valida este un
sir de caractere care contine cel putin o minuscula a alfabetului englez. Pe parcursul unei zile au fost
efectuate N tentative de inregistrare a parolelor noi. Sirurile introduse au fost stocate in fisierul
PAROLA. TXT.

Sarcina: Scrieti un program care va numara cate din sirurile introduse reprezinta parole valide. Programul
va contine o functie cu numele 1itere, care va primi in calitate de parametru un sir de

caractere. Functia va returna numarul de minuscule din alfabetul englez, care se contin in sirul
dat.

Intrare: Fisierul text PAROLA . TXT contine in prima linie un numar intreg N (0<N<100) — numarul de
siruri de caractere introduse. Fiecare din urmatoarele N linii contin céte un sir de caractere - o
parola pentru validare.

lesire: La ecran se va afisa un numar intreg — numarul de parole valide.

Exemplu: | PAROLA.TXT: | Ecran:

5 3 Rezolvarea va fi apreciata pentru:
abca? definirea  tipurilor de date i
AZB3 declararea variabilelor; operarea cu
ADbCDE - . o

ABCDEL fisierul text; citirea si scrierea datelor;

Deba24 implementarea algoritmului.
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Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creata o baza de date. Continutul tabelelor bazei de date este prezentat in
Imaginea 2.

f Tipui

Tig - Denumire - Descriere + Angl infiint: »
% cardl Visa VISA este 0 corporatie americana care activeaza in domeniul financiar bancar. In 25 febru: 1958
+ card2 MasterCard  MiasterCard Incorporated sau MasterCard Worldwide este o corporatie multinationala de 1966

T Ccardury
Cod - Destinatie - Tip = Deservire (Gratuit) - Valuta + Prezentare - Contactless -
1 Social cardl lei Bitmap Image 5
2 Platinum card? [] leifeuro/dolari Bitmap Image 10
3 Young cardl leifeuro/dolari Bitmap Image 5
4 Salarial cardl lei Bitmap Image 5
5 Bussines cardl 0 leifeuro/dolari Bitmap Image 10
6 Debit card2 lei Bitmap Image 5
7 Standard card2 0 lei Bitmap Image 5

Imaginea 2

Reiesind din continutul tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:
a) Bifati tipul relatiei dintre tabelele Tipuri si Carduri:
O unu la unu Q unu la multi O multi la multi

b) Scrieti numele tabelului cu date de tipul Yes /No:

c) Bifati corectitudinea afirmatiei: "Ordonarea descrescétoare dupd valorile unui cdémp poate fi
executatd daca apdsam butonul ,

QO Adevarat Q Fals

d) Scrieti un cdmp din tabelul Carduri cu date de tip number:

e) Bifati tipul de date care nu este in tabelul Carduri:
U Hyperlink U Text U Number
f)  Bifati cdmpul, datele caruia suntde tip Ole Object:
dvaluta U Prezentare U Deservire

g) Pentru tabelul Carduri scrieti denumirea cdmpului cheie primara

si denumirea cdmpului cheie straina

h) InImaginea 3 este prezentata sectiunea de navigare — butoanele pentru listarea inregistrarilor.

9 ///D

Record: 4 4 3 of 71 (3

Imaginea 3
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Scrieti in fiecare din cele 4 casete din (Imaginea 3) numarul actiunii de navigare corespunzatoare din
urmatoarea lista:
1. Afisarea primei inregistrari
Afisarea ultimei inregistrari
Afisarea inregistrarii precedente fata de cea curenta

2
3
4. Afisarea inregistrarii urmatoare fata de cea curenta
5. Tnregistrare nous (New Record)

6

Inregistrarea curent

a) Bifati doud comenzi care permit afisarea datelor specificate intr-o interogare:
™ b !

D View D View D Run
b)  Utilizand tabelele bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:

Completati in Imaginea 4 toate elementele necesare, inclusiv tipurile relatiilor dintre tabele, pentru a
defini in regimul Design View o interogare.
Interogarea:
e Vaafisa datele a2 cdmpuri: Destinatie §iDeservire (Gratuit).
e Va afisa informatia despre cardurile de tip Visa (cd&mpul Denumire) care au deservire
gratuita (cdmpul Deservire (Gratuit)).

o nregistrarile vor fi sortate alfabetic dup4 datele din cAmpul Destinatie.

Carduri Tipuri
# C'jd. . _— ¥ Tip
Destinatie e Drenumire
Tip _— Descriere
Deservire [Gratuit] Anul infiintare
Valuta
Prezentare
Contactless
Field:
Table:
Sort:
Show: | ] L]
Criteria:
ar.

Imaginea 4
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