Unitati de masura a informatiei

1 bit — unitate elementara

1B (Octet) = 8 bi

1KB (Kilooctet) =2'"B (1024 B)
1MB (Megaoctet) = 210 KB (1024 KB)
1GB (Gigaoctet) =210 MB (1024 MB)
1TB (Teraoctet) =210 GB (1024 GB)

Tabelul puterilor numarului 2

20=1
21=2
22=4
28=8
24=16
25=32
26=64
27=128
28= 256

2°=512
210=1024
2'1=2048
22 =4096
213=8192
214 =16384
215 =32768
216 = 65536

21=05
22=0,25
23=0,125
24=0,0625
25=0,03125
26=0,015625
27=0,0078125
28=0,00390625

Codurile H]'ML entru semnelg diacritice ale limbii Romane:
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e Laitemul 5 rezolvati sarcinile propuse pentru limbajul de programare studiat: Pascal sau C/C++

e Pentru rezolvarea itemilor 4, 6,7 bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea
ac/c++

problemelor propuse: U Pascal




ltem

Punctaj

Pentru indicarea modului de reciclare a deseurilor se utilizeazd 10 semne grafice
distincte. In Imaginea 1 este prezentat unul dintre ele - simbolul grafic al eco-
ambalajului.

Y

Imaginea 1
a) Considerand cele 10 semne grafice drept multimea de mesaje posibile ale unei surse de
informatie, determinati lungimea minimé a cuvintelor binare de lungime egala (in biti),
necesare pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor sursei date.
Scrieti rezultatul in spatiul rezervat pentru raspuns.

Scrieti formula utilizata si calculele efectuate: Raspuns: biti

b) Determinati cantitatea de informatie (in kB) care se contine in semnul grafic din Imaginea 1,
care are dimensiunea 6 x 6 cm, este redat cu ajutorul unui rastru de 32 de puncte/cm, este
color cu 3 culori primare, 64 niveluri de luminanta pentru fiecare culoare primara.

Scrieti formula utilizata si calculele efectuate: Raspuns: KB
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a) Scrieti cifra cu cea mai mare semnificatie a sistemului de numeratie cu baza 7:

b) Scrieti denumirea unui sistem pozitional de numeratie:

) Rezolvati urmatoarea ecuatie:  (56) x=(46) 10

Scrieti valoarea bazei x in spatiul rezervat pentru raspuns:
Scrieti calculele efectuate:

Raspuns: x =

d) Scrieti in caseta de mai jos reprezentarea numarului intreg (11001) , in cod invers pe 8
pozitii binare:
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b) Uniti prin segmente structura topologiei de retea
din prima coloanad a tabelului de mai jos cu
denumirea topologiei respective din coloana a
doua:

a) Completati tabelul de adevar pentru

functia logica: ~ Y=X1Xz2 V X3

X1 X2 X3 Y

Xy Xo

Structura

topologiei Topologia

o L L

Distribuitad

Stea

Magistrala
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Scrieti o functie cu denumirea FMIN, cu trei parametri intregi a, b, c. Functia va determina | L L
si va returna cea mai mica dintre valorile parametrilor transmisi. 0 0
1 1
2 2
3 3
4 4
5 5
Fie dat programul PASCAL: Pentru  programul  pr5 indepliniti | L L
urmatoarele sarcini: ? ?
Program pr5;

var x, y: integer; a) Subliniati in textul programului px5 un § §
apel al subprogramului ££. 4 4

function ff(q: integer) :integer;
var nr:integer; L . 5 5
begin b) Scrieti numele subprogramului care | 6 6
q:=abs (q) ; returneaza o valoare prin numele sau: | 7 7

if g=0 then nr:=1 else nr:=
while g>0 do begin
nr:=nr+l;
qg:=q div 10;
end;
ff:=nr;
end;

Procedure pp(m, k: integer);
var a, b: integer;
begin
a:= m mod 10+10;
b:= 200*k;
x:=ff (a);
y:=f£(b);
end;

begin
x:=36; y:=71;
pp(x, y);
writeln (x, '
end.

', YY)

0;

c) Scrieti numele parametrilor actuali ai
subprogramului pp:

d) Scrieti numele subprogramului care
utilizeaza comunicarea prin variabile
globale:

e) Scrieti numele functiei predefinite
utilizate in  programul pr5:

f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executiei programului pr5:




Fie dat programul C++: Pentru  programul  pr5  indepliniti | L L
urmatoarele sarcini: 0 0
// Program pr5 1 1
#include <iostream> a) Subliniati in textul programului px5 un 2 2
#include <cmath> apel al functiei ££ 3 3
using namespace std; : ' 4 4
5 5
int x,y; b) Scrieti numele functiei, in afara de | 6 6
_ _ functia main(), care retumeazi o |7 7
int ££(int q) { valoare  prin  numele  sdu:
int nr;
g=abs (q) ;
if(!'q) nr=1; else nr=0;
c) Scrieti numele parametrilor actuali ai
while (q) { f n tl | .
nr++; unctiel pp-
q=q/ 10;
}
return nr; d) Scrieti numele functiei, in afara de
} functia main(), care utilizeaza
void pp(int m, int k) { comunicarea prin variabile globale:
int a, b;
a = m%10 + 10;
b = i:(z*])"' e) Scriefi numele functiei predefinite
X = a); - o
y = ££(b) ; utilizate  in  programul pr5:
}
int main() { f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
x = 36; executiei programului pr5:
y = 71;
PP (x,y);
cout<<x<<" "<<y<<"\n";
return 0;
}
Un magazin on-line livreaz& N produse numerotate de la 1 la N. Produsul i are pretulp[1] . | L L
Numarul de unitati ale produsului i comandate in ziua curentd sunt stocate in variabila ? ?
cl[i].
[i] 9 9
- . . N “ Lo . .3 3
Sarcina: Elaborati un program care determind suma incasatd de magazin in ziua curentd si 4 4
indicii produselor, care nu au fost comandate. Programul va contine un subprogram cu numele| 5 5
IM care primeste in calitate de parametri doud numere reale c[i] si p[i] - cantitatea| g 6
comandata si pretul produsului cu indicele i. Daca produsul cu indicele i a fost comandat| 7 7
(c[i] > 0), atunci subprogramul va returna produsul c[i]*p[i], in caz contrar| 8 8
9 9

subprogramul va returna valoarea 0.

Intrare: Fisierul text comanda.in contine in prima linie un numér infreg N (1 < N <
100) - numarul de produse in magazinul on-line. Urmatoarele N linii contin cate doua
numere reale separate prin spatiu: ¢ [1] sip [1]- cantitatea si pretul produsului cu indicele
i comandate in ziua curenta. Linia 1+1 contine numerele c[1] sip[1i] .

lesire: Fisierul text comanda . out contine in prima linie indicii produselor, care nu au fost
comandate, iar in linia a doua — un numar real - suma incasata de magazin in ziua data.




Exemplu:

comanda.in

comanda.out

5

3.5 10.0
0 30.2
10.5 2.0
4.0 2.6
0 10.4

Rezolvarea va fi apreciata
pentru: descrierea tipurilor de
date si declararea variabilelor;
operarea cu fisierele text; citirea
si scrierea datelor; organizarea
algoritmilor.




Suprafata unei plaje pe malul lacului este
determinata de:

o dreptele x=0 si x=4;

e graficul functiei

sin (2x —12)
== "1
5 ;
° axa OoX.

Elaborati un program care va determina cantitatea
de nisip, necesara pentru reamenajarea plajei, daca
pentru o unitate de suprafata a plajei sunt necesari
2m3 de nisip.

Aria plajei se determind calculénd
b

J f(x)dx prin metoda dreptunghiurilor de

a

integrala

mijloc pentru un numar n de divizari ale
segmentului [a;b]cunoscut apriori .

Intrare: Valorile extremitatilor segmentului [0;4]
si numarul de divizari n=20 ale lui se atribuie
nemijlocit in textul programului.

lesire: La ecran se afiseaza un numar real —
volumul de nisip necesar pentru reamenajarea
plajei.

TN

Algoritmul metodei:
Pasul 1: Se introduc  valorile
extremitatilor segmentului de integrare
a, b si numarul de divizéri n.
Pasul 2: Se calculeazd lungimea
segmentului elementar

held. s<o
Pasul 3: Pentru toti i de la 0 la n-1:

a) Se calculeaza valorile
h
x;=atih+ 2
b)  Se calculeaza aria dreptunghiului
elementar S; < h X f(x;)
c) Aria calculatd se sumeaza cu ariile

precedente: S < S + S,
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In aplicatia MS Access a fost creatd o baza de date. Fragmente din continutul curent al
tabelelor acesteia sunt prezentate in Imaginea 2:
j clienti
cod_client - | nume - | prenume - | cod_ab - email -
1 Busuioc  Denis a 01 dbusuiocsss@gmail.com
3 Turta lana a_o1 turtall22@mail.ru
] MNigai Maria a_o2 mnigai77@yahoo.com
2 Gaina Nicoleta a_03 gaina.nic@mail.md
5 Juc Vasile a_na juc.vasile@gmail.com
10 Vieru Dorin a_0s dorin.vieri@mail.ru
9 Albu Marcel a_oe albu_marcel@gmail.com
4 Malcoci  Stefan a_o06 smalcoci@gmail.com
8 Cavcaliuc Ana a_o7 anacl234s@gmail.com
7 Ursu lon a 03 ursu.ion@gmail.com
E=:) abonament ',
cod_ab - | cod_antr - | antrenor - pret - mt'
=la 01 ol 1.400,00L cod_antr ~ | nr_total - timp -
* a_02 t 01 U 1200,00L | (g4 oy 20 2:00 - 10:00
~|a_03 to2 600,00L |1 ¢ g7 9 20:00 - 22:00
fla 04 L2, [ 400,00 L + t 03 12 20000 - 22:00
+ a 05 t 03 500,00 L Tt 04 = e
SLEs L u 450,00L + t_ 05 12 18:00 - 20:00
+ a_07 t 04 500,00 L -
# a 08 t 05 850,00 L
Imaginea 2

Reiesind din continutul curent al tabelelor bazei de date:

a) Completati in Imaginea 3 toate elementele necesare, inclusiv relatia dintre tabele si definiti
in regimul Design View o interogare, care afiseaza 4 cdmpuri - cod_ab, cod_client, timp

si antrenor.

Interogarea afiseaza pentru fiecare tip de abonament (cdmpul cod_ab) numarul de clienti
(cdmpul cod_client, functia count), care au solicitat antrenamente pana la ora 10:00
(c&mpul timp) si prezenta unui antrenor (cAmpul antrenor). Inregistrérile sunt grupate
(functia Group By) dupa campurile cod_ab, timp si antrenor.

Imaginea 3

='_5,.I- Query1 %,

clienti abonament antrenament
& * &

B cod_client B cod ab _/— ¥ cod_antr
nume cod_antr nr_total
prenume antrenaor timp
cod_ab pret
email

4

Field:
Table:
Total:
Sort

Show: ] ] ] ]
Criteria:
or:

OC oo Nooc ol wWwN O

O©C oo Noo ol wWwhNh O




b) Bifati in lista de mai jos tipul care corespunde campului pret:

O Yes/No O Currency

c) Bifati in lista de mai jos tipul care corespunde campului email:

U Yes/No U Currency a

U Hyperlink

Hyperlink

Scrieti un fragment de cod HTML, care fiind interpretat de un

program de navigare, afiseaza informatia conform modelului din
Imaginea 4.

Nota.

Familia de caractere cu care este scris textul
Clubul de dans este Broadway, marimea caracterelor
este egala cu 4.

Codul HTML contine trei liste imbricate.

Imaginea, care se contine in fisierul dans.png, si codul
HTML se afla in aceiasi mapa. Dimensiunile imaginii nu se
descriu.

Chenarul nu face parte din codul HTML

Clubul de dans

Ao

o Dansuri clasice
a Iangs
& Foxtraf
& Dansuri populare
1. Batuta
2. Sirba

Imaginea 4
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