Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numérului 2

. . . 20 =4
1 bit — unitate elementara 2129 29 = 519
1B (Octet) = 8 biti 22=4 210=1024

2=8  211=2048

i =210
1KB (KiloOctet) =21B (1024 B) 2 = 16 212 = 4096
1MB (MegaOctet) = 210 KB ( 1024 KB) 25=32 213=8192
. 26=64 214 =16384
=210
1GB (GigaOctet) =210 MB ( 1024 MB) o1=128 215 = 32768
1TB (TeraOctet) =2'0 GB (1024 GB) 28=256 216 =65536

Bifati limbajul de programare pe care il veti utiliza la rezolvarea sarcinilor incluse in Subiectul Il si Subiectul Il:
U Pascal O c++




Nr | ltem | Punctaj
Subiectul I. (13 puncte)

1 Terminalul self-service permite utilizatorului sa-si aleaga serviciul dorit si sa (lg |6
primeasca un bon cu numarul de ordine in coada de asteptare. Numarul de ordine 1 1
la un singur ghiseu eliberat de terminal se scrie pe bon in sistemul zecimal si se 2 |2
pastreaza in memoria terminalului in sistem binar pe 8 biti. Acest numar se 2 2
reseteaza in fiecare zi. 5 |5

a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cel mai mare numar de 6 |6
solicitanti pe care ii poate avea intr-o zi un ghiseu. Imaginea 1 r\7
Scrieti formula utilizata: g g
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: 10 | 10

11111
12 | 12
13 | 13

b) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns volumul necesar de memorie a terminalului, in
KiloOcteti, daca serviciul public are 16 ghisee si pastreaza in memorie activitatea pe parcursul a
256 de zile lucratoare.

Scrieti formula utilizata:
Scrieti calculele efectuate: Raspuns: KB

c) Se cunoaste c& fotografia (Imaginea 1) a fost prelucrata trecand de la o stare la altd (monocroma in

colora sau colora in monocroma). La inceput fotografia avea 45 MB, iar dupa prelucrare — 15 MB.
Bifati care era starea ei initiala:
O colora O monocroma
d) Uniti prin segmente de dreapta denumirea echipamentului (coloana A) cu definirea acesteia
(coloana B):
A B

Decodificator dispozitiv care transforma cuvintele binare in mesaje
dispozitiv care transforma mesajele in cuvinte binare

Modulator — — . - .
dispozitiv care transforma cuvintele binare in semnale continue

Subiectul Il. (40 puncte)
Coloana A a tabelului ce urmeaza contine instructiuni de atribuire in limbajul Pascal. L |L

1. | a) Uniti prin segmente de dreapt instructiunile din coloana A cu tipurile de date din coloana B astfel incat | 0 | 0

fiecarei variabile din partea stdnga a instructiunii de atribuire sa-i corespunda un singur tip de date, iar 11

instructiunile din coloana A sa fie scrise corect. § é

A _ B 4 |1

x := 34.5: integer 5 |5

y := 33 > 10; real 6 |
boolean

z := trunc(x) + ord(y):;

£ := 'A’; array [1..2] of real

char
b) Calculati si scrieti valoarea variabilelor dupé indeplinirea instructiunilor de atribuire din tabelul de mai
sus:
y = z =




Coloana A a tabelului ce urmeaza contine instructiuni de atribuire in limbajul C++.

a) Uniti prin segmente de dreapta instructiunile din coloana A cu tipurile de date din coloana B astfel incét
fiecarei variabile din partea stanga a instructiunii de atribuire s&-i corespunda un singur tip de date, iar
instructiunile din coloana A sé fie scrise corect.

A B
<=0 ot
y = 33 > 10;
z = trunc(x) + int (y); bool
e inr Y typedef float v[2]
- ’ char
b) Calculati si scrieti valoarea variabilelor dupa indeplinirea instructiunilor de atribuire din tabelul de mai
sus:
y = zZ =
a) Inimaginea urmatoare este prezentata o expresie scrisé in limbajele de programare in studiu. Fiecare | L | L
operator si functiile predefinite sunt insotite de o caseté pentru introducerea datelor. Inscrieti in aceste ? (1)
casete numerele care corespund ordinii indeplinirii operatorilor si functiilor predefinite. 2 |9
In cazul in care existd mai multe solutii corecte, prezentati oricare dintre ele. 3 |3
Limbajul Pascal: 4 |4
5 |5
I I i 6 |8
abs( -4 ) + oxrd(( 7Tmod 2 =1 ) and (5 > 2 )) s |8
Limbajul C++:
abs( -4 ) + int( (7 $ 2 ==1) & (5 > 2))
b) Calculati si scrieti valoarea expresiei date:
Fie daté variabila de tip intreg x. Scrieti o instructiune de ramificare multipld, care, in dependenta de | L | L
valoarea variabilei x va afisa la ecran anotimpul corespunzator numarului de ordine a lunii: Primavara, ? (1)
Vara, Toamna sau larna. In caz ca valoarea lui x nu corespunde numarului lunii — s se afiseze Error. | o | o
Nota: valoarea 1 corespunde lunii ianuarie, 2 — februarie etc. 3 |3
4 14
5 |5
6 |6
717




Fie dat programul p4 din care sunt omise cateva secvente de cod. L |L
Completati secventele lipsa astfel ca in program s& se citeasca valoarea catetelor a n triunghiuri ? (1)
dreptunghice si sa se calculeze ipotenuza fiecarui triunghi dreptunghic. Programul va calcula si va afisa | o | 2
perimetrul total al acelor triunghiuri, ipotenuza carora este mai mare ca 4 si mai mica ca 10. 3 |3
Noté: se stie ca valoarea lui n este egal cu 5. g g
Limbajul Pascal Limbajul C++ 6 |6
program p4; //program p4; 7 |7
var , n:integer; #include <iostream> 8 |8
a,_b, c, p: ; #include <cmath> 9 19
begin using namespace std;
n = . int main() {
- int , n = ;
p := 0; —
a,b,c, p=20;
for i := to n do - .. . .
for (i = ; 1 <= n; i++)
begin {
read(____, b); cin>> >> b;
:= sgrt(a*a + b*b); ___=sqgrt(a*a + b*b);
if (c > 4) (c < 10) if (¢ > 4 c < 10)
then p :=p + a +___+ c; p=pt+ta+__ +cy
end; }
write ( ) ; cout << ;
end. return 0;}
La serviciul de spatii verzi din Chisindu s-au procurat arbusti decorativi pentru cele 5 sectoare ale orasului. | L | L
Pentru a crea o compozitie unica s-a stabilit ca arbustii s fie saditi in zone cu suprafete patrate de aceeasi | 0 | 0
dimensiune a cate 9 arbusti aranjati la aceeasi distanta unul fata de altul (patrate de 3 pe 3 arbusti fiecare).| 1 |
Sarcina: sa se scrie un program care va calcula si va afisa pentru fiecare sector al orasului numéarul de g §
zone de forma patratd in care au fost saditi arbustii si cati arbusti vor fi necesari de a procura 4|4
pentru ultima zond, Tn cazul cand nu sunt suficienti arbusti. 5 |5
Intrare: de la tastatura se vor citi 5 numere intregi - numarul de arbusti pentru fiecare din cele 5 sectoare | g | ¢
ale orasului. 7 |7
lesire: se vor afisa 5 randuri a cate 2 numere intregi, separate prin spatiu — numarul de zone plantatecu | 8 | 8
arbusti si numarul de arbusti necesari de procurat pentru ultima zona plantata a fiecarui sector,in | 9 | 9
cazul cand nu sunt suficienti. 10 | 10

Exemplu: Intrare lesire
90 46 32 54 210 10 0
6 8
4.4
60
24 6




Subiectul lll. (22 puncte)

Fie dat programul PASCAL:
program pl;
var s:integer;

function ps(x:integer) :integer;

begin
if x>=700 then ps:= 1 else ps:=
end;
type exam =record
a, b, c:integer;
end;
var e: array[l..3] of exam;
k , i:integer;
begin
k:=0;
e[l].a:=700; e[l].b:=550; e[l].c:
e[2].a:=690; e[2].b:=870; e[2].c
e[3].a:=950; e[3].b:=850; e[3].c
for i :=1 to 3 do
begin
s:=ps(e[i] .a)+ps(e[i] .b) +ps(e[i].
write(s, ' ');
if s=3 then k := k+ 1;
end;
writeln;

write (k) ;

end.

0;

=890,

:=920;
:=800;

Analizati  programul
urmatoarele sarcini:

pl si indepliniti

a) Scrieti antetul functiei ps:

b) Scrieti numele variabilei de tip de date
structurat din programul p1:

c) Subliniati in textul programului pl
instructiunea care contine apelul functiei
pPs.

d) Scrieti tipul parametrului formal al functiei
ps:

e) Scrieti valorile parametrului actual pentru
care functia ps returneaz valoarea 0:

f)  Scrieti numele variabilei globale utilizate in
programul p1:

g) Bifati valoarea de adevar pentru afirmatia:
"functia ps contine variabile locale”
U Adevarat U Fals
h) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executarii programului p1:

2O oOoO~NOoOOCOT P, WN—-OTI

OO oo~NOoOC O WN—~OI




Fie dat programul C++: Analizati programul pl si indepliniti
// Program pl urmatoarele sarcini:
#include <iostream> a) Scrieti antetul functiei ps:

using namespace std;

b) Scrieti numele variabilei de tip de date
structurat din programul p1:
c) Subliniati in textul programului pl1

int s;

int ps(int x){

if (x>=700) return 1; else return 0; instructiunea care contine apelul functiei
} pPs.
int main () { d) Scrieti tipul parametrului formal al functiei
struct exam { ps:

int a, b, ¢c; };

e) Scrieti valorile parametrului actual pentru

exam e[4]; . .
care functia ps returneaza valoarea 0:

int k =0, i;
e[l] .a=700; e[1l] .b=550; e[1l].c=890; f)

Scrieti numele variabilei globale utilizate in

e[2] .a=690; e[2] .b=870; e[2].c=920; programul pl:

e[3].a=950; e[3].b=850; e[3].c=800;

for (i = 1; i <= 3; i++){ g) Bifati valoarea de adevar pentru afirmatia:
s=ps(e[i].a)+ps(e[i].b)+ps(e[i].c); "functia ps contine variabile locale™
cout << s << " " U Adevirat U Fals

h) Scrieti ce se va afisa in rezultatul

if (s773) k += 1} executarii programului p1:

cout << endl;
cout << k;

return 0;}

La liceu s-a efectuat un sondaj pentru elevii claselor a [X-a pentru a determina ce vor alege viitorii absolventi
dupa terminarea treptei gimnaziale:

o profil real, codificat prin litera R

o profil umanist, codificat prin litera U

o nu continua studiile liceale, alegand studii profesionale sau altele, codificat prin litera A.
Datele se pastreaza in fisierul text aleg2026 . txt.

Sarcina: Scrieti un program care va calcula cati elevi aleg profilul real, cati elevi — profilul umanist si cati
elevi nu vor depune actele la liceu. Programul va contine o functie cu numele solve care
primeste in calitate de parametru o valoare — codul alegerii. Functia va calcula si returna numarul
de elevi din totalul celor participanti la sondaj care au selectat valoarea specificata.

Intrare: Fisierul text aleg2026. txt contine in prima linie un numar intreg n - numarul de elevi
participanti la sondaj (0<n<25).

Urmatoarele n linii contin cate un cod (R, U sau A) - rdndul i+1 specifica alegerea elevului i.
lesire: La ecran se vor afisa 3 numere intregi, insotite de mesajul Real, Umanist sau Altele, fiecare din

rand nou — numarul de elevi pentru fiecare alegere.

Exemplu: aleg2026.txt: Ecran:
2 Real Rezolvarea va fi apreciata pentru:
3 Umanist definirea tipurilor de date si declararea
1 Altele variabilelor; operarea cu fisierul text;
citirea si scrierea datelor;

implementarea algoritmului.
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Subiectul IV. (25 de puncte)

In aplicatia MS Access a fost creatd o baza de date. Fragmente din continutul tabelelor bazei de date sunt
prezentate in Imaginea 2:

j Companie
IdC ~ Denumire - Adresa ~ Telefon - Harta = Anul -
+ 1| ABS s. Colonita 022533998 | http://abs.md 2006
+ 2| E-reciclare 022811414 | http://e-reciclare.md/ 2015
+ 3[1.M. Regia Autosalub|mun. Chisinau, str. 27 n| 022746842 | htips://autosalubritate.md)/| 1945
+ 4{ MoldRec or. Chisindu, str. Indust| 022999062 | hitps://moldrec.md 2019
+ 5| E-Circular str. 31 August 1989 —12 https://e-circular.org 2010
j Comenzi j Reciclare
Id - |ldC - |1dT ~| Data - |Transport ~ Prenume - | Contacte - L Liredinis
1 1 4| 12.01.2026 O lon 069001212 i 1] Sticle PET
2l 2| 10| 20.01.2026 Nicolae  |067404040 - dBateriiauto
+ 3| Baterii reincarcabile
3 1 10| 03.02.2026 Savva 061333333 = al Bater
4 4 3| 10.02.2026 | Maria 022444444 - =l Alurminiu
3 4 12.02.2026 Denis 027761346 ¥ 6l carton
E 6| 13.02.2026 Elena 021334353 T N Telefoane mobile
7 3l 11| 16.02.2026 lon 061000201 - sl Uleiuri de motor
a8 1 11| 16.02.2026 Tudor 060223242 + 9| Capacele de plastic
9 2 16.02.2026 ] Matalia 026361347 + 10| Aparate electrocasni
10 2] 17.02.2026 Simion 023455555 + 11| Plastic
11 3 17.02.2026 [l Vasile 069640000 E 12| Folie de plastic
Imaginea 2

Reiesind din continutul fragmentelor tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:

a) In tabelul de mai jos sunt date 3 cAmpuri de date (coloana A). Bifati in coloana B tabelul care contine
campurile respective de date. Scrieti in coloana C tipurile care corespund datelor cdmpului (coloana
A) al tabelului bifat (coloana B):

A B C
U Companie
Transport U Comenzi
U Companie
Pata U Comenzi
U Companie
Harta U Comenzi
b) Bifati:
o Tipul de date a campului IdC din tabelul Comenzi este: 1 Number O Autonumber
o Tabelul care contine chei externe este: 1 Companie U Reciclare U Comenzi
o Relatiile intre tabelele Companie si Reciclare este:
Q unula unu Q unu la multi Q multi la multi
o Campul IdT din tabelul Reciclare este: Q cheie primaré Ul cheie externa

c) Se considera elementul de control ale cdmpului Tele£fon dintr-un formular, prezentat in regimul
Design View.

e Scrieti n spatiul rezervat specificat prin ”__" denumirea celor 2 componente ale elementului de
control din Imaginea 3

Telefon Telefon

Imaginea 3
o Bifati categoria elementului de control, reprezentat in Imaginea 3:

Q) element de control legat  ( element de control calculat  element de control independent
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Utilizand tabelele bazei de date din Imaginea 2, completati in Imaginea 4 toate elementele necesare,

inclusiv relatiile dintre tabele, pentru a defini in regimul Design View o interogare.

Interogarea:

o Vaafisa datele a 4 cdmpuri: Denumire, Transport, TipReciclare SiData.

e Vaafisa denumirea companiei (cdmpul Denumire) care a primit comenzi la reciclarea bateriilor
de orice tip (cdmpul TipReciclare) pana in data de 1 martie curent (cAmpul Data) si
comenzi la reciclarea oricarui tip de plastic (cAmpul TipReciclare).

o Inregistrarile vor fi sortate descrescator dupa datele cAmpului Denumire.

Companie Comenzi Reciclare
* * *
B ldc —~..‘_\_\_ B | R 14T
Denumire IdC /// TipReciclare
Adresa 1dT —
Telefon Data
Harta Transport
Anul Prenume
Contacte
Field:
Table:
Sort:
Show: O O O O
Criteria:
ar:

Imaginea 4
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