Unitati de masura a informatiei Tabelul puterilor numérului 2
1 bit — unitate elementaré 20 =1

21 = 2 29 = 512
1B (Octet) = 8 biti 22 = 4 210 = 1024
. _ _ 23 = 8 211 = 2048
1KB (KiloOctet) =20B (= 1024 B) . S~ a00c
1MB (MegaOctet) = 210 KB (= 1024 KB) 25 = 32 213 = 8192
26 = 64 214 = 16384
1GB (GigaOctet) =2'"MB (= 1024 MB) 27= 128 215 = 32768
1TB (TeraOctet) =210 GB (= 1024 GB) 2f= 256 21% = 65536

Coduri HTML pentru semnele diacritice ale limbii romane:
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Cod &#258 | &#259 | &Acirc | &acirc | &Icirc | &icirc | &#350 | &#351 | &#354 | &#355




Nr ltem Punctaj
1. | O aplicatie pentru telefonul mobil L L
dispune de un meniu, format din 3 0 0
elemente. Meniul este prezentat in 1 1
Imaginea 1. Imaginea 1 2 |2
3 3
Vom considera meniul aplicatiei drept o sursa de informatie cu trei mesaje posibile. Fiecare element 4 4
al aplicatiei este codificat prin cuvinte binare de lungime egala. 5 5
a) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru rdspuns cea mai mica lungime a cuvintelor binare
de lungime egala, suficientd pentru codificarea si decodificarea univoca a mesajelor sursei
date.
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns biti
b) Imaginea digitala color din Imaginea 1 are dimensiunea 512x64 pixeli si 256 niveluri de
luminanta pentru fiecare din cele 3 culori de baza. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru
raspuns cantitatea de informatie (in KB) care se contine in aceasta imagine.
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate: Raspuns: KB
2. | Comparati perechile de numere, scriind in spatiul rezervat simbolul corespunzator "<”, "="sau "> | L L
(234,5) % D (10011100,101) > ? ?
2 2
(12, 4)16 [ ] (32,3)s 5 |3
4 4
(25,125) 10 D (11001,101), 5 5
Scrieti calculele efectuate pentru conversiunea numarului (25, 125) 10 in sistemul binar:
3. | Bifati patru elemente ale unei scrisori electronice (message):

1 adresa destinatarului Q) adresa calculatorului
U sistem de criptare U subiectul

U textul scrisorii U adresa expeditorului
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Scrieti o functie cu numele COD cu 2 parametri p1 si p2 de tipul sir de caractere. Functia va |6 |6
returna valoarea TRUE, daca lungimile parametrilor coincid, si FALSE - in caz contrar. 1 1
2 2
3 3
4 4
S S
Fie dat urmatorul program Pascal: Analizati programul P5 si indepliniti L L
urmatoarele sarcini; 0 0
Program P5; 1 1
type tablou=array[l..10] of integer; |a) gerigti numele variabilelor locale din | 2 | 2
3 3
var t: tablou; pmgmanPS: 4 4
i,n,s,p: integer; o . . 5 5
b) Scrieti numele parametrului formal din 6 6
function f(n: integer) :integer; pmgmanPS: 7 7
var i, k: integer;
c) Scrieti tipul rezultatului functiei £:
begin
k:=0;
for i:=2 to n do o . .
if t[i]<>t[i-1] then k:=k+1; d) Scrieti ce se va afisa in urma executiei
f:=k; programului P5:
end;
begin
n:=5; p:=10;
t[1]:=3;
t[2]:=1; e) Subliniati antetul functiei din programul
El3]:=2; P5.
t[4]:=4;
EL5]:=4; f)  Stabiliti valoarea de adevér pentru
s:=0; afirmatia  "Programul P5  contine

for i:=1 to n do
s:=s+t[i];

if s>p then writeln(sqgr(f(n)))
else writeln(s);

writeln(t[4]);
end.

apeluri de functii predefinite”. Bifati

optiunea corecta:

O Adeviarat Q Fals




La un concurs de moda s-au inregistrat N designeri vestimentari. Designeruli (i = 1, 2,...
N) va prezenta colectia sa, care contine a[1] articole. Daca numarul total al articolelor prezentate
de cei N designeri va fi mai mic decat 100, organizatorii vor desfasura prezentarea in sala de
prezentari A, in caz contrar - in sala B (= 100 articole prezentate).

Sarcina: Scrieti un program, care afiseaza la ecran indicatorul salii (A sau B) unde s-a desfasurat
prezentarea si numarul total de modele prezentate.

Intrare: Fisierul text Moda.TXT contine in prima linie un numar intreg N ( 0 <N < 15) — numarul de
colectii. Fiecare din urmatoarele N linii contine cate un numar intreg: linia i+1 contine
numarul modelelor din colectia i.

lesire: La ecran se va afisa in primul rand una din literele A sau B, care corespunde salii in care
vor fi prezentate colectiile, in randul doi — un numar intreg — numarul total de articolele

prezentate.
Exemplu: | Moda.TXT: Ecran: | Explicatie:
4 a 15+23+19+13=70
15 70
23
19
13

Rezolvarea va fi apreciata pentru: definirea tipurilor
de date si declararea variabilelor; operarea cu fisierul
text; citirea si scrierea datelor; implementarea
algoritmului.
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In sistemul MS Access a fost creatd o baza de date. Continutul curent al tabelelor acestei baze este
prezentat in Imaginea 2:

B Bancomate - o | E Unitati AT - O
Idb ~| Idloc - Strada + | Valuta straina Id_uat ~ | Raion/municipiu | Populatia (mii) -
b003 LO10 primaria s. Mingir O 1 mun. Chisindu 809,6
b11l L111 str. Tighina 56 2 mun. Balti 150,2
b112 L1111 str. Tighina 66 3 mun. Bender 0
b123 LOO3 Lenin 126 4 Anenii Noi 334
B30l L301 str. Puschin 56-a 5 Basarabeasca 28,6
b306 L112 str. Uzinelor 30 O 6 Briceni 73,4
b333 LOS0 str. M. Eminescu 17 7 Cahul 124,6
b501 LO20 31 august 9a 8 Cantemir 62,1
b702 L033 Independentei 73 9 Calarasi 78,1
b703 LOGO str. Aexandru cel Bu [ 10 Causeni 90,8
b80s L155 km. 92, traseul Chisi 11 Cimislia 60,4
b901 LOO1 bd. Moscovei 5 12 Criuleni 73,6
b902 LO01 str. . Vieru 13/1 13 Donduseni 43,3

= Localitati - O = 14 Drochia i
15 Dubé&sari 35,3

Id_loc - | Localitatea ~ Id vat -~ Harta - 16 Edinet 81,2

+ L001 Chisinau 1 Bitmap Image 17 Filesti 91,8
+ L003 Taraclia 33 Bitmap Image 18 Flor(;_sti 88,1
+ L010 Mingir 20 Bitmap Image 19 GlClCIE"ﬂi 80
+ L020 Stefan-Voda 32 Bitmap Image 20 Hancesti 120,7
+ 1033 Soroca 29 Bitmap Image 21 1aloveni 100,9
+ L0S0 Causeni 10 Bitmap Image 22 Leova 53
+ LOB60 s. Copanca 10 Bitmap Image 23 Nisporeni 65,9
H 1111 Varnita 4 Bitmap Image 24 Ocnita 54,3
+ 112 Anenii Noi 4 Bitmap Image 25 Orhe'i 125,2
H 1155 Leuseni 20 Bitmap Image 26 Rezina 51
+ L301 Balti 2 Bitmap Image 27 Rascani 68,4

Imaginea 2

Tndepliniti urmatoarele sarcini, reiesind din continutul tabelelor bazei de date:
a) Bifati tipul datelor din cdmpului Id_uat din tabelul Unitati AT:
U Yes/No

Bancomate

7

&

ld_b

ld_loc

Strada

Yaluta straina

e

U Autonumber

U OLE Object
b) Completati in Imaginea 3 toate elementele necesare, inclusiv relatiile dintre tabele, pentru
definirea unei interogari de selectie in regim Design View. Interogarea:

e Va afisa 3 campuri: cdmpul Raion/municipiu, Cdmpul Localitatea Si campul
Populatia (mii).

e Va selecta inregistrarile despre bancomatele ce opereazd cu valutd straina (campul
Valuta straina), din raioanele / municipiile cu o populatie mai mica de 200 mii (campul
Populatia (mii)).

o Datele vor fi ordonate crescator dupa inregistrarile cAmpului Localitatea.

Localitati

*

¥ 1d_loc
Localitatea
ld_uat
Harta

Unitati 4T

'

*

|d_uat
Raion/municipiu
Populatia [mii)

Field:
Table:
Sork
Show:
Criteria:
ar;

[

Imaginea 3
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Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind interpretat de programul de navigare, va afisa
informatia similara cu cea din Imaginea 4.

Nota:
e Fragmentul de cod contine fitlul tabelului
in partea de jos a acestuia. Rezervatia stiintifica Codru

e Textul Codru reprezinta o referintd, care
leaga documentul curent cu documentul
https://casamare.md

e Fragmentul de cod contne o lista
ordonata.

e Codul HTML si imaginea se afla in
aceeasi mapa. Imaginea se numeste
rezervatie.jpg.

¢ Dimensiunile fizice ale celulelor nu trebuie
descrise.

Imaginea 4

= OCooO~NOoOOOTPh~rWN-—-~OTI—-

= OCooO~NOoOO oI P~ WN-—-~OTI—




