
  

Единицы измерения количества информации 

1 бит – элементарная единица 

1B  (Байт) = 8 бит 

1KB (Килобайт)    = 210 B   ( 1024 B) 

1MB (Мегабайт)   = 210 KB ( 1024 KB) 

1ГB (Гигабайт)    = 210 MB ( 1024 MB) 

1TB (Терабайт)   = 210 GB ( 1024 GB) 

       Таблица степеней числа 2 
20 = 1 
21 = 2      29 = 512 

22 = 4      210 = 1024 

23 = 8      211 = 2048 

24 = 16     212 = 4096  

25 = 32     213 = 8192 

26 = 64     214 = 16384 

27= 128     215 = 32768  

28= 256     216 = 65536    

 

Отметьте знаком  язык программирования который будете использовать для решения заданий, 
включенных в темы II и III:      

❑ Паскаль                 ❑  C/C++ 
 



№ Задание Баллы 

Тема I. (13 баллов) 

1 В конце 2021 года книжный магазин опубликовал список 10-ти 

самых читаемых книг (Рисунок 1). Изображения обложек книг 

закодированы двоичными словами одинаковой длины. Набор 

изображений считается источником сообщений, а изображения 

— набором отдельных сообщений.                                                                                                                              

a) Вычислите и запишите в отведенное для ответа 
пространство      наименьшую      длину      двоичных      слов                        Рисунок 1 
одинаковой длины, достаточной для однозначного кодирования  
и декодирования всех сообщений данного источника.                                    

Запишите использованную формулу:                                                      Ответ: ____________ бит 

_____________________________________________ 

Запишите вычисления:                                                                 
 
 

b) Обложка некоторой книги (Рисунок 1) представляет собой цветное изображение размером 
1024x2048 пикселей. Количество уровней яркости для каждого из 3-х основных цветов равно 

256. Вычислите и запишите в отведенное для ответа пространство количество информации 

данного изображения в Мегабайтах (MB).  

Запишите использованную формулу:                                                             Ответ: ________ MB 

____________________________________________________ 
Запишите вычисления: 
 
 
 
 

c) Код, предложенный Фрэнсисом Бэконом, кодирует и декодирует буквы латинского алфавита. 
Дана последовательность этого двоичного кода: 

Буква A B C D E F G H I 

Код 00000 00001 00010 00011 00100 00101 00110 00111 01000 

Расшифруйте сообщение, представленное в коде Бэкона в левом столбце следующей таблицы, 
и запишите ответ в правом столбце: 

000110010000010000000001100000  
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Тема II. (40 баллов) 

1. Даны следующие определения переменных и операторы присваивания: 
 

Язык Паскаль: Язык C/C++ 

var a, b : integer; 

a := 20; b := 4; 

int a, b; 

a = 20; b = 4; 

a) На следующем изображении каждая операция сопровождается кассетой для ввода данных. 

Запишите в свободные кассеты различные числа, соответствующие порядку выполнения данных 

операций. Если правильных решений несколько, приведите любое из них. 
 

Язык Паскаль: 

 

 

Язык C/C++: 

 
 

b) Вычислите и запишите значение данного выражения: _____________________ 
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2 Язык Паскаль 

a)  Дано выражение:     ’B’ < ’F’ 

        Отметьте знаком    в следующем списке значение данного выражения: 

❑ TRUE                         ❑ FALSE 

b)   Отметьте знаком    в следующей таблице правильность написания каждого выражения на 

языке Паскаль: 

Выражение Правильно Неправильно 

2 * 5 + 3 * 5 ❑ ❑ 

4 sin( 3.14 ) / 3 ❑ ❑ 

sqr( 10 ) * abs( 2 - 8) ❑ ❑ 
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Язык C/C++   

a) Дано выражение:     ’B’ < ’F’ 

 Отметьте знаком    в следующем списке значение данного выражения: 

❑ 1                         ❑ 0 

b) Отметьте знаком    в следующей таблице правильность написания каждого выражения на 

языке C/C++: 

Выражение Правильно Неправильно 

2 * 5 + 3 * 5 ❑ ❑ 

4 sin( 3.14 ) / 3 ❑ ❑ 

pow( 10, 2 ) * abs( 2 - 8) ❑ ❑ 
 

3 Язык Паскаль 

Даны следующие определения переменных и операторы присваивания:  
Var m, n, i: integer; 

m := 5;  n := 3; 

a) Для каждого циклического оператора из левого столбца следующей таблицы запишите в правом 

столбце количество его повторений: 

Циклические операторы Количество повторений 

for i := m to n do write(’*’);  

for i := n to m do write(’*’);  

while n < m do  

  begin  write(’*’);  n := n + 2;  end; 
 

 

b) Отметьте знаком    в следующем списке тип данных значения ’*’: 

                                                                                                        ❑ real        ❑ char       ❑ boolean 
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Язык C++ 

Даны следующие определения переменных и операторы присваивания:  
int m, n, i; 

m = 5;  n = 3; 

a) Для каждого циклического оператора из левого столбца следующей таблицы запишите в 

правом столбце количество его повторений: 

Циклические операторы Количество повторений 

for (i = m; i <= n; i++) cout << ’*’;  

for (i = n; i <= m; i++) cout << ’*’;  

while ( n < m ) 

  { cout << ’*’;  n = n + 2;  } 
 

b) Отметьте знаком    в следующем списке тип данных значения ’*’:  

                                                                                                      ❑ float         ❑ char        ❑ bool 



4 Для определения суммы цифр натурального числа N была написана программа p4, затем порядок 

операторов и фрагментов операторов был изменен.  
Составьте из операторов и фрагментов операторов из левого столбца следующей таблицы 
программу, которая вычислит сумму цифр натурального числа N.  

Пример.  Для N = 251 после выполнения программы p4 значение переменной Sum будет равно 

8-и. 

Запишите программу в правом столбце таблицы: 

Операторы и фрагменты операторов на 

Паскале: 

Программа 

program p4; 

  writeln('Suma=',Sum); 

   N := N div 10; 

   c := N mod 10; 

var N, c, Sum: integer; 

  readln( N ); 

  until N = 0; 

  Sum := Sum + c; 

  Sum := 0; 

  repeat 

  writeln (' N = '); 

begin 

end. 

 

 

Операторы и фрагменты операторов на C++ Программа 
//program p4 

#include <iostream> 

cout<< "Suma=" << Sum << endl; 

  N = N / 10; 

  c = N % 10; 

int N, c, Sum; 

 cin >> N; 

 } while ( N != 0); 

  Sum = Sum + c; 

  Sum = 0; 

 do { 

 return 0; 

 cout<<" N = \n";  

using namespace std; 

int main() 

{ 

} 
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5 Дана программа p5 в которой были пропущены несколько фрагментов текста.  

Заполните отсутствующие фрагменты таким образом, чтобы программа читала с клавиатуры 

элементы массива A, вычисляла и выводила сумму элементов отличных от нуля. 

Язык Паскаль Язык C++ 

program p5; 

var _____: real; 

    i: _____________; 

    A: array[1..10] of real; 

begin 

 S := 0; 

 for i := 1 to 10 do 

read(_____); 

 for i := 1 to 10 do 

  if A[i] ___ 0 then  

       S := ____ + A[i]; 

 Write ('Suma: ', ____); 

_____. 

//program p5 

#include <iostream> 

using namespace std; 

int main()  

{ 

 float ___; 

 ______ i; 

 float A[10]; 

 S = 0; 

 for ( i = 0; i < 10; i++)  

  cin >> ______; 

 for ( i = 0; i < 10; i++) 

  if ( A[i] ___ 0 )     

        S = ____ + A[i]; 

 cout << "Suma: " << ____; 

 return 0; 

_____ 
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Тема III. (22 балла) 

1   Дана программа на Паскале: 
 

Program p1;            

Var s : string; 

    t, x : integer;  

 Function f(a : string):  

                     integer; 

  Var i, k : integer; 

 Begin 

  k := 0; 

  For i := 1 to x do 

   if a[i]<>’a’ then k := k + 1;  

  f := k;  

 End; 

Begin   

  s := ’apa calda’; 

  x := length(s); 

  t := f( s ); 

  Writeln( t ); 

End. 

 

Для программы p1 выполните следующие 

задания: 

a) Напишите имя формального параметра 

функции f: ________________________ 

b) Подчеркните в тексте программы p1 

процедуру вывода. 

c) Напишите булево выражение 

содержащегося в операторе ветвления 

из программы p1: 

 ________________________________ 

d) Напишите оператор, который содержит 

вызов функции f:  

_________________________________ 

e) Отметьте знаком  количество 

локальных переменных, содержащихся 

в программе p1:   

❑ 0        ❑ 1         ❑ 2        ❑ 3 

f) Напишите, что будет выведено в 

результате выполнения программы p1: 

________________________________  

L 
0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

 

L 
0 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 



Дана программа на  C++: 
// Program p1 

#include <iostream> 

#include <string> 

 

using namespace std; 

 string s; 

 int t, x; 

 

int f ( string a ) 

 { 

  int i, k; 

  k = 0; 

  for ( i = 0; i < x; i++ ) 

    if (a[i] != 'a') k++; 

    return k; 

 } 

 

int main() 

 { 

  s = "apa calda"; 

  x = s.length(); 

  t = f( s ); 

  cout << t << endl; 

  return 0; 

 } 

Для программы p1 выполните следующие 

задания: 

a) Напишите имя формального параметра 

функции f: ________________________ 

b) Подчеркните в тексте программы p1  

оператор вывода. 

c) Напишите булево выражение 

содержащегося в операторе ветвления 

из программы p1: 

 ________________________________ 

d) Напишите оператор, который содержит 

вызов функции f:  

_________________________________ 

e) Отметьте знаком  количество 

локальных переменных, содержащихся 

в программе p1:   

❑ 0        ❑ 1         ❑ 2        ❑ 3 

f) Напишите, что будет выведено в 

результате выполнения программы p1: 

________________________________ 

2 Привокзальная касса продала N проездных билетов, пронумерованных от 1 до N.  Цена за один км 

варьируется в зависимости от пройденного расстояния.  Если поездка имеет расстояние не более 

30 км – цена за 1 км равна 0.9 лей, а если расстояние более 30 км – цена за 1 км равна 0.8 лей. 

Данные от продаж были сохранены в файле BILETE.TXT.   

Задание: Напишите программу, которая вычислит сумму, вырученную от продажи всех проездных 

билетов. Программа будет содержать функцию с именем pret, которая получит в 

качестве параметра целое число – расстояние от начальной точки до конечной. Функция 

возвратит одно действительное число – 0.9 если поездка на расстоянии меньше или 

равно 30 или 0.8 если поездка на расстоянии больше 30.  

Ввод:  Текстовый файл BILETE.TXT содержит в первой строке целое число N (0<N≤100) – 

количество проданных билетов. Каждая из следующих N строк содержит по одному целому 

числу: в строке i+1 записано расстояние, содержащаяся в билете с номером i.  

Вывод: На экран будет выведено одно действительное число – сумма, полученная от продажи всех 

билетов. 

Пример: BILETE.TXT: Экран: Объяснение Решение будет оцениваться по:  
объявлению типов данных и 

переменных; использованию 

текстового файла для чтения; 

чтение и запись данных; 

алгоритмы. 

 5  

30 

10 

55 

10 

45 

125.0 - поездок на расстояние не 

больше 30: 

30x0.9 + 10x0.9 + 10x0.9 = 45.0  

- поездок на расстояние больше 

30: 

55x0.8 + 45x0.8 = 80.0  
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Тема IV. (25 баллов) 

1 В системе MS Access была создана база данных. Фрагменты содержания таблиц этой базы данных 

представлены на Рисунке 2: 

    

       

Рисунок 2 

Исходя из содержания таблиц базы данных (Рисунок 2), выполните следующие задания: 
a) Отметьте знаком  две компоненты, находящиеся в зоне описания структуры таблицы 

(режим Design View): 

❑ Field Name                        ❑  Totals                     ❑ Data Type 

b) В следующей таблице даны пять типов данных (столбец Тип данных). Отметьте знаком  

значение Да в столбце Присутствие, если данные соответствующего типа найдены в базе 

данных на Рисунке 2 или Нет – в противном случае. В столбце Имя поля запишите по одному 

полю для каждого типа данных, для которого вы отметили Да:  

Тип данных  Присутствие Имя поля 

Hyperlink ❑ Да ❑ Нет  

Autonumber ❑ Да ❑ Нет  

Yes/No ❑ Да ❑ Нет  

OLE Object ❑ Да ❑ Нет  

Currency ❑ Да ❑ Нет  
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c) Напишите тип связи между таблицами, при котором каждой записи одной таблицы 

соответствует не более одной записи другой таблицы и наоборот: 

__________________________________ 

d) Соедините отрезками каждое изображение из следующего списка с соответствующим именем: 

 

 

Datasheet View 

Design View 

Relationships 

 

 

   
 

2 Используя таблицы базы данных на Рисунке 2, выполните следующие задания: 

Заполните на Рисунке 3 все необходимые элементы, включая тип связи между таблицами, для 

определения в режиме Design View некоторого запроса.  

Запрос: 

• Выведет данные 4-х полей: Autor, Denumire, Clasificare и Secvente. 

• Выведет названия произведений, классификация которых начинается со слова Text 

(поле Clasificare) и которые имеют внешние ссылки (поле Secvente).  

• Записи будут отсортированы в порядке возрастания данных в поле Autor. 

    
Рисунок 3 
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