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Unitati de macura a informatiei

1 bit — unitate elementara
1Bt (Octet) = 8 bit

1KB (KiloOctet) =2'0Bt (= 1000 Bt)
1MB (MegaOctet) =210 KB (= 1000 KB)
1GB (GigaOctet) =210 MB (= 1000 MB)
1TB (TeraOctet) =2 GB (= 1000 GB)

Diapazonul de coduri ASCII extins pentru simbolurile numerice
si literele alfabetului englez:

0- 00110000, 1- 00110001,2- 00110010, .., 9- 00111001.
A- 01000001, B- 01000010,C- 01000011, .., Z- 01011010.
a- 01100001, b- 01100010,c- 01100011, .., z- 01111010.

Tabellul de conversie octal — binar
Octal binar
000
001
010
011
100
101
110
111
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Tabellul de conversie hexazecimal - binar

hexazecimal binar hexazecimal binar
0 0000 8 1000
1 0001 9 1001
2 0010 A 1010
3 0011 B 1011
4 0100 C 1100
5 0101 D 1101
9 0110 E 1110
7 0111 F 1111




Nr. ltem Scor
1 Camera video frontala a unui telefon inteligent poate fi folosita pentru filmare in timpul convorbirilor video | L | L
sau pentru fotografiere. Fotografile realizate sunt color si au dimensiunile de 1024 x 1024 pixeli | 0 | O
(microzone), iar filmarile video - color, cu dimensiuni 256 x 256 pixeli, si frecventa de 16 cadre / sec. | 1 | 1
Numarul de culori primare este 3, fiecare culoare primara avand 256 nivele de luminanta. 2|2
3 13
A) Determinati cantitatea de informatie care se contine intr-o imagine fotografica, preluata cu ajutorul 4 |4
camerei frontale. (in MB). 515
Raspuns: (MB)
Indicatj calculele efectuate si formulele utilizate:
B) Determinatj (in MB) cantitatea de informatie video, care se transmite pe parcursul unei convorbiri video
cu durata de 32 sec.
Raspuns: (MB)
Indicatj calculele efectuate si formulele utilizate:
2 A) Stabilifj valoarea de adevar pentru fiecare din urmatoarele afirmatji (bifati optiunea corecta): L|L
o Sistemul de numeratie roman este un sistem nepozitional. [ Adevarat [ Fals 010
o Numerele sunt reprezentate in memoria calculatorului (N
in sistemul zecimal de numeratie. O Adevarat O Fals 2|2
313
B) Reprezentati pe opt pozitii binare in cod direct numarul intreg negativ -112. Tnscrieti raspunsul in caseta 4 14
rezervatd. Indicati calculele efectuate. 515
6|6
717
8|8
Raspuns: | [ [ | [ [ [ | |
C) Codul direct al unui numar intreg, reprezentat pe opt pozitii binare este 10111010 . Scriefj in caseta rezervata
pentru raspuns reprezentarea aceluiasi numar pe opt pozitii binare in cod invers
Raspuns: | [ [ | [ [ [ | |
D) Codul invers al unui numar intreg, reprezentat pe opt pozitii binare este 10010011 . Scrieti in caseta
rezervata pentru raspuns reprezentarea aceluiasi numar pe opt pozitii binare in cod complementar
Raspuns: | [ [ | [ [ [ | |
b) Desenatj circuitul combinational, care
3. Fie data functia logica: materializeaza functia f

f(x,X%,)= (x2 v xl)(x2 v xl)

a) Completati tabelul de adevar al functiei f.

X1 Xz (x, v x)| (X, Vv x) f(x,X,)

AN ->0OoOrr
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a) Stabilii valoarea de adevar pentru fiecare din urmatoarele afirmatji (bifati optiunea corecta): L|L
o Articolul reprezinta un tip structurat de date. U Adevarat U Fals 010
o Elementele structurale ale listelor unidirectionale sunt articole. U Adevarat U Fals 111
o Articolul care descrie un nod al arborelui binar poate contine 2|2
unul sau doua campuri referinta catre alte noduri. U Adevarat U Fals 33
4 |4
Fie dat arborele binar: 515
b) Determinatj numarul de noduri neterminale ale 6|6
arborelui binar prezentat pe desen 7|7
c) Scrieti numarul de noduri terminale de pe nivelul trei al
arborelui binar prezentat pe desen
Fiecare nod al arborelui contine cite o cifra hexazecimal,
invizibila pe desen. Este cunoscut faptul ca in radacina
arborelui se contine valoarea C. La o parcurgere a
arborelui, nodurile au fost vizitate dupd cum urmeaza:
C9B468AF3571.
d) Scrieti denumirea parcurgerii efectuate
e) Reconstituiti cifrele din nodurile arborelui de pe desen,
inscriind valorile respective direct in cercurile ce
simbolizeaza nodurile.
Fie dat programul PASCAL: L|L
Pentru programul P2 din coloana stanga: 010
program p2; 111
var a,b,c: string; a) Scrietj lista variabilelor locale din programul P2: 2|2
function com(x,y:string) :string; 3|3
var i,n,m,k: integer; 4 |4
r: string; 515
function min(a,b: integer): integer; | D) SCrielilista parametrilor formali ai functiei min s s

begin
if a<b then min:=a
else min:=b;

begine“d’ ¢) Enumerati tipurile de date structurate utilizate in
n:= length(x) ; programul P2:
m:= length(y);
k:= min(n,m) ;
EO: if=1 to k do d) Enumerati functiile predefinite utilizate in
if x[i]=y[i] then r:=r+x[i]; programul P2:
com:=r;
end;

_ e) Scrieti ce se va afisa dupa executia programului
begin P
a:='papaia'; :
b:='maracuia';
c:=com(a,b) ;
griteln (e); f) Bifati optiunea, care corespunde cantitati de
ena. memorie alocate in stiv la apelul functiei min:

0 10 octeti U 6octeti [ 14 octet]

g) Stabilij valoarea de adevar a propozitiei
,Programul P2 contine subprograme de nivel 2:

L Adevarat U Fals




M participanti la un sondaj au evaluat cu punctaje de la 1 la 10 calitatea a N produse, propuse de o companie.
Produsele evaluate sunt numerotate cu indicii: 1,2,...,N. Fiecare participant la sondaj apreciaza fiecare din cele N
produse. Datele finale ale evaludrii formeaza tabloul A cu N linii si M coloane. Elementul A[i,j] indica punctajul acordat
produsului cu indicele i de catre participantul cu indicele 3.

Sarcina: scrieti un program, care va determina:

e numarul total de puncte acumulate de fiecare dintre produsele evaluate;

e punctajul total maxim dintre cele acumulate de produse

e numarul de produse, care au obtinut un punctaj total maxim.
Pentru determinarea numarului total de puncte pentru produsul i, veli scrie in cadrul programului o functie cu numele
TOTAL, care va primi in calitate de parametru valoarea intreaga i — indicele produsului. Functia va returna o valoare
intreagd - suma elementelor din linia 1 a tabloului.
Intrare: Fisierul text SONDAJ.IN contine pe prima linie doud numere intregi, separate prin spatiu: N - numarul de
produse evaluate si M - numarul de participantj la sondaj (L <N < 30,1< M <10). Urmeaza N linii care contin
cate M valori numerice cuprinse intre 1 si 10, separate prin cate un spatiu — elementele tabloului A.

lesire: Figierul text SONDAJ.OUT contine N+2 linii. Linia i (i=1, . . ., N) contine numarul de ordine al produsului
1 i punctajul total acumulat de acesta, separate prin spatiu. Linia cu numéarul N+1 contine un numar intreg: punctajul
total maxim, acumulat de produsele evaluate. Ultima linie contine un numar intreg: numéarul de produse, care au
acumulat punctaj maxim.

Exemplu:
Sondaj.in Sondaj.out Explicatie
3 4 1 24 Suma elementelor din linia 1 - Rezolvarea va fi apreciata pentru:
5676 2 34 24, din linia 2 — 34, din linia 3 - declararea tipurilor de date si a
89938 329 29. Dintre aceste valori cea mai variabilelor; operarea cu fisierele text;
7787 34 mare este 34. Ea se obtine citirea si scrierea datelor; organizarea
1 pentru un singur produs algoritmilor
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a) Fiedatd ecuatia x* + 2x° — x —1=0 Uniti prin linii denumirile metodelor de rezolvare a
ecuatiilor cu programele care rezolva aceasta ecuatie pe segmentul [0.5, 1] prin metodele indicate

pentru 5 iteratii.

Metoda coardelor

program vl;
var a,b,c: real;
i,n:integer;
function f (x:real) :real;
begin
fi= X*RFAXFIRF2FxFxFx-x-1;
end;
begin
a:=0.5; b:=1; n:=5;
for i:=1 to n do
begin
c:=(b+a)/2;
if f£f(c)=0 then break
else if f(c)*f(a)>0
then a:=c else b:=c;
end;
write(c);
end.

Metoda Newton

program v2;
var a,b,c,e,x: real;
i,n:integer;
function f (x:real) :real;
begin
fi= XFRIXIRF2FRFRFx-x-1;
end;
begin
a:=0.5; b:=1; n:=5;
c:=a-f(a)/(f(b)-f(a))* (b-a);
if f(c)*f(a)>0
then begin e:=b; x:=a; end
else begin e:=a; x:=b; end;
for i:=1 to n do
x:= x-f(x)/ (f(e)-f(x))*(e-x);
write(x);
end.

Metoda bisectiei

Metoda dreptunghiurilor

program v3;
var a,b,c,x: real;
i,n:integer;
function f (x:real) :real;
begin
fi= X*FXFXIXH2FRFRFR-x-1;
end;
function fd(x:real) :real;
begin
fi= 4d*x*x*x+6*x*x-1;
end;
begin
a:=0.5; b:=1; n:=5;
c:=a-f(a)/ (f(b)-f(a))* (b-a);
if f(c)*f(a)<0
then x:=a; else x:=Db;
for i:=1 to n do
x:= x-f(x)/fd(x);
write(x);
end.

b) Stabilili valoarea de adevar pentru fiecare din afirmatjile de mai jos (bifati optiunea respectiva):

Afirmatja Adevarat  Fals
a) Etapa de analiza precede celelalte etape de rezolvare a problemei. U Adevarat  UFals
b) Erorile de metoda pot fi generate de folosirea metodelor euristice O Adevarat OFals
pentru rezolvarea problemei.
¢) Modelarea este procesul de reducere a dimensiunilor unui obiect. U Adevarat  UFals
d) Metoda analitica de rezolvare a problemelor permite calculul direct al U Adevarat  UFals
rezultatului, in baza unor formule.
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. In sistemul MS Acces se creaza un tabel al bazei de date a B Instructori
orelor individuale de conducere la o scoald auto. Tabelul Field N Data T
contine cimpurile ID_I, Nume, Prenume si Categorie. Cimpul '€ ame ata Type
ID_I va fi considerat cheie primara asociata tabelului. Prenume Text
Categorie Mumber
A) Scriefj tipul de date, asociat cimpului Categorie Fij
General |Lc|::|k.up
B) Inscrieti caracteristicile cimpului Categorie in caseta de Field Size
proprietati din desen, astfel incit: Format
Decimal Places
e Cimpul va permite introducerea doar a valorilor 1, 2, 3 Input Mask
o Cimpul va fi obligatoriu pentru completare EZE::JQ;FWIUE
e Cimpul va fi indexat si nu va permite repetarea valorilor (No Validation Rule
duplicates) Validation Text
Denumirea cimpului Tn regimul de introducere a datelor in tabel Required
va fi Identificator Indexed

Il.  Pentru evidenta orelor practice la o scoald auto in sistemul MS ACCESS a fost creatd o bazd de date.
Continutul curent al tabelelor bazei de date este reprezentat mai jos:

IDC» Nume « Prenume « Llocltate v Adrasq « Examen « Addla DL -1wC - Ia - 4T~ Data - Dwrata - A
C 1 Pruna Mihal Chisinau | 1
* 4 Boboc :‘a:\.u v-',‘v? — i 1r. Macsior, ) Cd Rl ; 4 3 22.0
Dana Chismau str, Unirie, 12 / 3 7 1
6 Camm Victor Vatra s, Garzil, 4) J e
’ Matia valrs Romand, 22 J 7 2 2 7 110420148
H 10! Orha 8 2 ) 1 16042014
5 0 M3k S y 3 103
- ( 9 “ "
j 10 = Nume - Prénume - o oT- Denumare - N oA -~ 12 q ; 2 :
1 Gulu Petry 1 Conducere pe polgon A 1 1 " 3 25.08.2004
J Marou Mina 2 Conducere prin localitate 80 " 1 2 4 29042018
Dotees  1on } Canduters in afara local syl 6( 15 8 3 1 25.04.2014
4 S01mu Viad 4 Conducere in ore de virf 100 16 042012
L [Nay 5 Manavrars specials 12 o » (New|
Recors M 1064 LU Ll Lot LI ‘ Seatch Recarst 4 ¢ 17 i 27 L Seaich
C) Indicati champurile-cheie din tabelul Lectii
Cheie primara Chei straine
D) Indicati tipul relatiei intre tabelele Cursanti si Instructori
E) Completati in imaginea de mai jos toate elementele necesare pentru a defini in regimul Design

View o interogare care va afiga lista orelor individuale, realizate pentru cursantii domiciliati in
Chisindu. Pentru fiecare lectie se va calcula costul.

Interogarea va afisa datele din 4 cimpuri: Nume, Prenume (Cursant), Data si cimpul calculat Cost. Acesta
din urma se va calcula ca produsul dintre costul unei ore si durata in ore a lectiei. Inregistrarile vor fi
sortate in ordinea alfabetica dupa numele cursantilor.

' ¥ iDL V10T

- a.c Denumire

V10.C
Nume

1a. cost_ond

Data_nasterii | ¢ a7 i

Localitate /D Data

Adiesa Nume

FEenman Preanume

Prenume

Durata

Permis_etberat Categorie

Fele | - -
Table
Soct
Show
Criteria
or v

O NOoOO O W 2O

—_ A A O
W -~ O

O NOoO O wWwhN 2O

—_ A
oam—\o@




A) Stabiliti valoarea de adevar pentru fiecare din afirmatiile de mai jos (Bifati optiunea corecta):

1. Perechea de etichete <BODY> si </BODY> defineste sectiunea de

continut a documentului HTML.
2. Toate etichetele in limbajul HTML sunt etichete - perechi

3. Perechea de etichete <B> gi </B> defineste in documentul HTML un

fragment de text scris cu litere ingrosate.

B) Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind interpretat de
programul de navigare, va afisa un tabel similar cu cel de
pe desenul din dreapta.

Textul din a doua celuld a liniei a treia a tabelului este o
listd cu marcaje. Dimensiunile fizice ale celulelor nu trebuie descrise.

O Adevarat [ Fals

O Adevarat [ Fals
O Adevarat O Fals

Informatica

Programare

Tehnologii ale Informatiei

Retele

= Locale
» Regionale
= (Globale
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