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Unitati de masura a informatiei

1 bit — unitate elementara
1Bt (Octet) = 8 bit

1KB (KiloOctet) =2'0Bt (= 1000 Bt)
1MB (MegaOctet) =210 KB (= 1000 KB)
1GB (GigaOctet) =210 MB (= 1000 MB)
1TB (TeraOctet) =210 GB (= 1000 GB)

Diapazonul de coduri ASCII extins pentru simbolurile numerice
si literele alfabetului englez:

0- 00110000, 1- 00110001,2- 00110010, .., 9- 00111001.
A- 01000001, B- 01000010,C- 01000011, .., Z- 01011010.
a- 01100001, b- 01100010,c- 01100011, .., z- 01111010.

Tabelul de conversie octal — binar
Octal binar
000
001
010
011
100
101
110
111
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Tabelul de conversie hexazecimal — binar

hexazecimal binar hexazecimal binar
0 0000 8 1000
1 0001 9 1001
2 0010 A 1010
3 0011 B 1011
4 0100 C 1100
5 0101 D 1101
9 0110 E 1110
7 0111 F 1111




Nr. ltem Scor
1 O camera video pentru supravegherea traficului in intersectii poate lucra in regim de filmare video sau | L | L
fotografiere. Fotografiile realizate sunt color si au dimensiunile de 2048 x 2048 pixeli (microzone), iar | 0 | 0
secventele video - color, cu dimensiuni 512 x 512 pixeli, si frecventa de 32 cadre / sec. Atat pentru fotografii | 1 | 1
cat si pentru video numarul de culori primare este 3, fiecare culoare primara avand 256 nivele de luminanta. | 2 | 2
3 13
A) Determinati cantitatea de informatie care se contine intr-o imagine fotografica, preluata cu ajutorul 4 |4
camerei de supraveghere (in MB).
Raspuns: (MB)
Indicatj calculele efectuate si formulele utilizate:
B) Determinati (in MB) cantitatea de informatje video, care se transmite pe parcursul unei inregistrari video
cu durata de 8 sec.
Raspuns: (MB)
Indicatj calculele efectuate si formulele utilizate:
2 A) Stabilifi valoarea de adevar pentru fiecare din urmatoarele afirmatji (bifati optiunea corecta): L|L
o Sistemul de numeratie roman este un sistem pozitional. U Adevarat U Fals 010
¢ Intr-un sistem de numeratie pozitional valoarea cifrei U Adevarat U Fals 11
variaza in dependenta de pozitia ei. 2|2
313
B) Reprezentati pe opt pozitii binare numarul natural 28. inscrieti raspunsul in caseta rezervata. 414
Indicati calculele efectuate. 515
6|6
717
Raspuns: [ | | | | [ [ [ |
C) Codul direct al unui numar intreg, reprezentat pe opt pozitji binare este 10100010 . Scriefi in caseta
rezervata pentru raspuns reprezentarea aceluiasi numar pe opt pozitii binare in cod invers
Raspuns: [ | | | | [ [ [ ]
D) Codul invers al unui numar intreg, reprezentat pe opt pozitii binare este 00011111 . Scriefiin
caseta rezervata pentru raspuns reprezentarea aceluiasi numar pe opt pozitii binare in cod
complementar
Raspuns: | | | | | [ [ [ |
b) Pentru setul de valori a variabilelor logice L (L
3. Fie dat circuitul combinatjonal: independente Xi=1, X2=0, Xs=1,scriefi |0 |0
! 1 | valoarea rezultantd a functiei Y: . 111
o —oY c) Scrieti in spatiile rezervate denumirile portilor | 2 | 2
logice elementare: 313
0 . 4 |4
: 515
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a) Scrieti functia logica, care este materializata de ——
circuitul prezentat:




Fie ca este daté coada Q, initial vida. Pentru ea sunt definite patru subprograme: init (Q),
pune (X), extrage, afiseaza (Q) care realizeaza urmatoarele operatii:

init (Q) —initializeaza coada Q. Ea este creata, dar nu contine nici un element;
pune (X) -introduce in coada Q elementul X;

e extrage - extrage din coada Q elementul din capatul pentru extragere;
e afiseaza (S) —afigeaza continutul curent al cozii Q, pornind de la capatul pentru introducere;

inscrieti in caseta rezervata pentru raspuns rezultatul executiei apelului afiseaza (Q) din urmatoarea

secventa de instructiuni:

init (Q); pune('H’); pune('R");
extrage; extrage; pune('F’);

Raspuns: |

pune('z2");
pune ("M’ ); extrage; afiseaza (Q);
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Fie dat programul PASCAL:

program p2;
type t=array[l..10] of integer;
z=array[l..10] of real;
var a,b: t;
c: *z;
n,i : integer;

procedure com(x,y:t; var q:z);
var i: integer;

function aver(a,b: integer): real;

begin
aver:=(a+b)/2;
end;
begin
for i:=1 to n do
qli] :=aver(x[i],y[i]);
end;

begin
new(c) ;
n:=4;
for i:=1 to n do a[i]:=i;
for i:=1 to n do b[i]:=3*1i;
com(a,b,c?);
for i:=1 to n do

write (c¢”*[i]:0:0, ' ');
dispose(c) ;
end.

Analizati programul P2 din coloana stanga si rezolvati
urmatoarele exercitii:

a) Scrieti lista identificatorilor variabilelor globale:

b) Scrieti lista parametrilor formali ai procedurii com:

c) Scrieti tipurile de date structurate utilizate:

d) Scrieti procedurile predefinite utilizate in programul
P2:

e) Scrieti ce se va afisa in urma executiei
programului P2:

f) Bifali optiunea, care corespunde cantitati de
memorie alocate in stiva la apelul functiei aver:

0 10 octeti O 6octeti [ 14 octet]
g) Stabilii valoarea de adevar a propozitiei
,Programul P2 contine subprograme recursive”:

L Adevarat U Fals
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InN localitati pe parcursul a M zile a fost inregistrata la aceeasi ora temperatura aerului. Localitatile sunt
numerotate cu indicii: 1,2,...,N. Datele inregistrarilor formeaza tabloul A cu N linii si M coloane. Elementul
A[i,j] indica temperatura inregistrata in localitatea cu indicele 1 inziua Jj.

Sarcina: scrieti un program, care va determina diferenta dintre temperatura maxima si cea minima
inregistrate in fiecare localitate.

Pentru determinarea diferentei maxime de temperaturii in localitatea i, veti scrie in cadrul programului o
functie cu numele DELTA, care va primi in calitate de parametru valoarea intreagad i — indicele localitatii.
Functia va returna o valoare intreagé — diferenta dintre valoarea maxima si valoarea minima din linia i a
tabloului.

Intrare: Fisierul text VREME.IN contine pe prima linie doua numere intregi, separate prin spatiu: N -
numarul de localitati si M - numarul de zile in care s-a inregistrat temperatura (1< N<10, 1<M< 30) .
Urmeaza N linii care contin cate M valori numerice intregi, separate prin spatiu — elementele tabloului A.
Numarul cu indicele j din linia i+1 este valoarea elementului Ali,j].

lesire: Fisierul text VREME.OUT contine o singura linie, in care se vor inscrie N numere intregi: diferenta
maxima de temperaturi pentru fiecare din cele N localitati.

Exemplu:
Vreme.in Vreme.out Explicatie
3 4 71 10 Diferenta dintre cel mai mare si Rezolvarea va fi apreciata pentru:
5612 6 cel mai mic element pe linii: linia declararea tipurilor de date si a
8998 1:12-5=7; linia 2: 9 - 8=1; variabilelor; operarea cu fisierele text;
7-287 linia 3: 8-(-2)=10. citirea §i scrierea datelor; organizarea
algoritmilor.
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a) Distanta exacta dintre oficiile postale centrale a doud orase este A = 45 km. Un automobil
parcurge distanta de la unul dintre oficiile postale la celalalt, fard abateri de la traseul masurat.
Indicatorul distantei parcurse a indicat valoarea a = 44,1 km. Determinatj eroarea relativa produsa
de indicator.

Raspuns:

Indicatj formulele utilizate si calculele efectuate:

b) d, &, ag 0 0 a, 8, &, ag
Se dau urmatoarele matrice: A=|a,, 0 a,,| B=| 0 a,, a,| C=| 0 a,, a,
1 &, Ay A1 &, 3 0 0 a;
si secvente de instructiuni Pascal
1Q :=1;
for i :=1to 3 doQ :=0Q *al i, 1 ];
2 Q := - 1;
for i :=1to3doQ ::=Q *al i, 3 -1+ 1 1;
3Q :=-1;
for i :=1to 3 doQ::=0Q *al[ 3 -1, 1 1;

al2,1]1*a[3,2]*all,3]+all,2]*al2,3]1*al3,1]-
all,1]*al2,3]*al2,3]~-all,2]*al2,1]*al3,3];
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Stabiliti prin linii legaturile intre secventele de instructiuni Pascal care calculeaza valoarea Q a
determinantului si matricele A, B, C, cérora le corespunde fiecare din secvente:

1o OA

20

30 QB
OC

40
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. In sistemul MS Acces se creaza un tabel al bazei de B Tip_lectii

date a orelor individuale de conducere la o scoala Field Name Data Type
auto. Tabelul contine cimpurile ID_T, Denumire, si % io_T AutoNumber
cost_ora. Cimpul ID_T va fi considerat cheie primara Denumire Text
asociata tabelului. cost_oré =]
2 . L n . o oa Field Prog
Inscrieti caracteristicile cimpului cost_ora in caseta de
proprietati din desen, astfel incit: General Lggkug
Field Size [+]
o Tipul de date folosit pentru cimp va fi Currency Eﬂ"_"atl .
o . . ecimal Places
e Cimpul va permite introducerea doar a valorilor pozitive, Input Mask
care nu depasesc valoarea 100 Caption
I - R . . Default Value
e Valoarea predefinita a cimpului va fi 60 Validation Rule
Validation Text

Il.  Pentru evidenta orelor practice la o scoald auto in sistemul MS ACCESS a fost creatd o baza de
date. Continutul curent al tabelelor bazei de date este reprezentat mai jos:

=H =H
ID_C ~ |Nume - |Prenume - |Localitate - Adresa + | Examen IDL~1dC~|Idl ~IdT-~| Data - |Durata+
+] 1 Pruna Mihai Chisinau str. lazului, 15 [ 1 1 2 1 01.04.2014 2
E2 2 Zubcu Gheorgina Chisinau str. Miorita, 7 [ 2 1 1 2 17.04.2014 1
[+ 3 Baciu Ana Chisinau str. Dimo, 2 3 1 1 2 19.04.2014 2
+ 4 Boboc Marius Orhei str. Macilor, 1 4 1 2 3 22.04.2014 2 =|
[+ 5 Amariei  Dana Chisinau str. Unirii, 12 5 2 1 1 03.04.2014 2
*  (New) (] 6 2 1 1 05.04.2014 1
7 2 2 2 11.04.2014 3
|Record: M 4 6of6 M Y | Search |4 (] 8 2 3 3 16.04.2014 2 ]
9 4 3 1 12.04.2014 2
B Instructori = = X EH 10 4 2 2 15.04.2014 2
ID_I -~ Nume - Prenume - Denumire - | cost_ord - Add Ne u s 1 3| 18.04.2014)2
+ Gutu Petru + Poligon 40 12 5 1 2 20.04.2014 1
+ 2 Marcu Mihai + Localitate 30 13 1 3 3/ 25.04.2004 2
+ 3 Dobrea lon + Traseu 60 14 2 2 1 25.04.2014 1
*| | (New) = 15 5 3 1 25.04.2014 3
16 4 3 1 27.04.2014 2
& [Mew) o
|Record: 14 1of3 LI 1 | [ Record: M4 4 4 of4 H | 74 tecord: M 1ofl6 L (7Y Search
A) Indicati tipurile posibile ale cdmpurilor din tabelul Cursanti
Examen Nume
B) Indicati tipul relatiei intre tabelele Cursantj si Lectii
C) Completatj in imaginea de mai jos toate elementele necesare pentru a defini in regimul Design

View o interogare care va afiga lista lectiilor individuale de tip "Poligon”, realizate la scoala auto.
Pentru fiecare lectie se va calcula costul.

Interogarea va afisa datele din 3 cimpuri: Nume (Cursant), Data si cimpul calculat Cost. Acesta din urma
se va calcula ca produsul dintre costul unei ore si durata lectiei. Inregistrarile vor fi sortate in ordinea
cronologica dupa data realizarii lectiilor.

£ Quenyl - B X
FY
Cursanti Lectii Tip_lecti E
* -~ * = *
¥ ID.C ¥ L T
MNume Id_C Drenumire
Prenume Id_1 cost_ord
Data_nasterii Id.T
Localitate Data
Adresa I Durata )1 —
LA 4
Field: j |
Table: [=l E
Sort:
Show: | [l ]| ||
Criteria:
or:
b
4 [ »
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A) Stabiliti valoarea de adevar pentru fiecare din afirmatiile de mai jos (Bifati optiunea corecta):

1. Perechea de etichete <A > si </A> defineste o referintd in documentul 1 Adevarat U Fals

HTML.

2. Indocumentele HTML nu pot fi folosite semnele diacritice ale limbii U Adevarat U Fals
romane.

3. Perechea de etichete <U> si </U> defineste in documentul HTML o U Adevarat U Fals

lista cu marcaje.

B) Scrieti un fragment de cod HTML care, fiind Programare
interpretat de programul de navigare, va afisa un Limbaje Int at
tabel similar cu cel de pe desenul din dreapta. nterpretatoate
¢ de asamblare
Textul din prima linie a tabelului este aliniat la mijloc. * nivel inalt Compilatoal'e
Textul din coloana din sténga a tabelului este o

lista cu marcaje.
Dimensiunile fizice ale celulelor nu trebuie descrise.
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