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1. Preliminarii

Programa pentru examenul national de bacalaureat la Informatica este elaboratd in baza
Cadrului de referinta a Curriculumului National, aprobat prin ordinul MECC nr. 432/2017,
Curriculumului National la Informatica pentru clasele a X-a — XlI-a si a Ghidului de implementare
la Informatica, aprobate prin ordinul MECC nr.906/2019, precum si in conformitate cu prevederile
Regulamentul cu privire la examenul national de bacalaureat, aprobat prin ordinul nr.47/2018.
Programa reprezintd un document reglator si normativ avand ca obiectiv major asigurarea
desfasurarii corecte si eficiente a examenului.

Programa este destinata autorilor de teste, profesorilor, elevilor, conducatorilor institutiilor de
invatdmant, parintilor, etc.

In cadrul examenului national de bacalaureat, Informatica are statut de disciplina la solicitare.
Pentru realizarea testului de examen se aloca 180 minute.



2. Competente specifice ale disciplinei evaluate in cadrul examenului national de
bacalaureat

e Prelucrarea datelor experimentelor din domeniul stiintelor reale si al celor socio-umane,
manifestand gandire critica, claritate si corectitudine.

e Algoritmizarea metodelor de analiza, de sinteza si de solutionare a situatiilor-problema,
demonstrand creativitate si perseverenta.

e Implementarea algoritmilor in medii de programare, dand dovadd de concentrare si
perspicacitate.

e Explorarea situatiilor-problema prin modelare, prin planificare si prin efectuarea experimentelor
virtuale Tn medii digitale, dovedind spirit analitic, claritate si concizie.

3. Unitatile de competenta, unititile de continut si rezultatele invatarii, evaluate in
cadrul examenului de bacalaureat
Nota. Cu * sunt marcate unitatile de competenta, unitatile de continut si, rezultatele invatarii care
se refera doar la profilul real.

Unitati de competenta ‘ Unitati de continut ‘ Rezultate ale Invatarii
Conceptul de data. Tipuri de date simple
e Clasificarea tipurilor de Conceptul de data. e explicarea modului de
date simple in predefinite si | Definirea tipurilor de date: reprezentare a datelor intr-un
definite de utilizator, in — Intreg; limbaj de programare de nivel
ordinale si neordinale, in —real; inalt;
tipuri anonime si tipuri —boolean; e precizarea multimii de valori si
definite explicit. — caracter, a multimii de operatori ai
e Clasificarea marimilor din | —€numerare; tipurilor de date propuse;
program n constante si — subdomeniu. e precizarea multimii de valori pe
variabile. Tipuri identice si tipuri care le poate lua o variabila
e Utilizarea tipurilor identice | compatibile. asociatd cu un anumit tip de
si a tipurilor compatibile de | Tipuri ordinale de date. date;
date. Tipuri anonime si tipuri de | ¢ precizarea operatiilor care pot fi
date definite explicit*. efectuate asupra valorilor unei
Definitii: variabile;
— de constante; e precizarea tipurilor constantelor
— de tipuri. din programele propuse;

Declaratii de variabile.
Conceptul de actiune. Instructiunile unui limbaj de programare de nivel inalt

e Identificarea partilor Conceptul de actiune. e claborarea programelor in care
componente ale unui Notiunea de instructiune. se utilizeaza procedurile
program. Afisarea informatiei predefinite de intrare si iesire;

e Elaborarea programelor in | alfanumerice. « elaborarea programelor care
care se utilizeaza Citirea datelor de la afiseaza informatia in formatele
procedurile predefinite de | tastatura. Propuse;
citire/scriere. Expresii. o clasificarea instructiunilor

e Elaborarea programelor in | Evaluarea expresiilor. limbajului;
care se utilizeaza Tipul expresiilor*. o transcrierea expresiilor din
instructiunile in studiu. Instructiuni: notatia matematici in limbaje

e Elaborarea algoritmilor de | — apel de procedura; de programare de nivel inalt si
rezolvare a problemelor — de efect nul; invers;

— compusa;
— de atribuire,




din diferite domenii de
activitate umana.

e Translatarea algoritmilor
elaborati in programe.

e Testarea programelor si
analiza rezultatelor.

— daca;
— pentru;
— Caz,

— cat;

— repeta.

e utilizarea functiilor predefinite
ale limbajelor de programare de
nivel 1nalt;

e evaluarea expresiilor limbajului
de programare de nivel inalt;

o clasificarea expresiilor in
functie de tipul lor*;

e claborarea programelor in care
se utilizeaza instructiunile in
studiu;

e elaborarea programelor de
rezolvare a problemelor din
diferite domenii de activitate
umana;

e analiza rezultatelor executiei
programelor;

Tipuri de date structurate

e Argumentarea necesitatii
structurarii datelor.

e Prelucrarea datelor structu-
rate.

e Alegerea structurii de date
adecvate rezolvarii unei
probleme.

Tipuri de date structurate
(tablou, sir de caractere,
articol, multime, fisier):

- declaratii de tipuri de date
structurate;

- multimi de valori ale
tipurilor de date
structurate;

- operatiile destinate
prelucrarii tipurilor de
date structurate;

- clasificarea fisierelor in
functie de tipul operatiilor
permise si de modul de
acces.

e definirea si identificarea tipurilor
de date structurate;

e aplicarea operatiilor de prelucrare
a variabilelor de tipuri de date
structurate;

e utilizarea fisierelor in functie de
tipul operatiilor permise si de
modul de acces;

e elaborarea programelor care
contin tipuri de date structurate
pentru rezolvarea problemelor din
diverse domenii ale activitatii
umane;

e analiza programelor (secventelor
de program) in care se utilizeaza
tipuri de date structurate si
determinarea rezultatelor
furnizare la executarea acestor
programe;

Informatia

e |dentificarea conceptelor
de baza pentru
reprezentarea si
transmiterea informatiei.

e Estimarea cantitatii de
informatie transmisa,
receptionatd si prelucrata
in activitatile cotidiene.

e Aplicarea principiilor de
baza de codificare si
decodificare a informatiei
pentru transmiterea,
receptionarea si
prelucrarea ei.

Informatia:

- cantitatea de informatie;
- stocarea informatiet;

- transmiterea informatiei;
- prelucrarea informatiei.
Semne si alfabete.
Codificarea si decodificarea
mesajelor.

Cuantizarea imaginilor.
Reprezentarea si
transmiterea informatiei.

e specificarea formulelor de calcul
a cantitdtii de informatie in
mesajele sursei;

e recunoasterea unitdtilor de
masura a cantitatii informatiei si
multiplii acestora;

e calcularea cantitatii de informatie
emisa de sursa;

e codificarea si decodificarea
informatiei furnizata de diferite
SUrse;




Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul*

e Aplicarea aritmeticii de
calculator pentru
solutionarea problemelor
de prelucrare a informatiei.

¢ Aplicarea operatiilor de
baza ale aritmeticii de
calculator la solutionarea
problemelor informatice.

Sisteme de numeratie.

Sisteme pozitionale si

sisteme nepozitionale de

numeratie.

Sistemele pozitionale de

numeratie:

- binar;

- octal;

- hexazecimal.

Conversia numerelor dintr-

un sistem in altul:

-dinbaza 2, 8, 16 in
sistemul zecimal si invers;

- din binar in octal,
hexazecimal si invers.

e identificarea tipului sistemului de
numeratie;

e reprezentarea numerelor n
diferite sisteme de numeratie;

e conversia numerelor dintr-un
sistem de numeratie in altul:

- din sistemul binar, octal,
hexazecimal 1n sistemul zecimal
si invers;

- din binar 1n octal, hexazecimal si
invers;

Algebra booleand*

e Utilizarea algebrei
booleene pentru
prelucrarea digitala a
informatiei.

Variabile si expresii logice:

- constante si variabile
logice;

- operatorii logici NU, SI,
SAU;

- expresii logice;

- tabelele de adevar ale
expresiilor logice.

Functii logice:

- metode de definire a
functiilor logice;

- functiile logice frecvent
utilizate;

- setul complet de functii
logice.

e identificarea operatorilor logici,
constantelor si variabilelor logice;

e reprezentarea expresiilor logice
si a functiilor logice prin tabele
de adevar;

e calcularea valorilor functiilor
logice in corespundere cu valorile
argumentelor acestora;

Circuite logice*

e Materializarea functiilor
logice.

Circuite logice elementare.
Clasificarea circuitelor
logice.

Porti logice frecvent
utilizate.

Circuite combinationale
frecvent utilizate:

- sumatorul;

- comparatorul;

- decodificatorul;

- multiplexorul;

- demultiplexorul.

Circuite secventiale frecvent
utilizate:

- bistabilul;

- registrul;

- numaratorul;

- generatoare de impulsuri.

e identificarea portilor logice
frecvent utilizate;

e precizarea valorilor de iesire ale
portilor logice frecvent utilizare;

e distingerea circuitelor
combinationale frecvent utilizate
si a circuitelor secventiale
frecvent utilizate;

e explicarea modului de
functionare a circuitelor
combinationale frecvent utilizate
si a circuitelor secventiale
frecvent utilizate;

e materializarea functiilor logice
prin reuniunea portilor logice;




Subprograme

e Prelucrarea datelor cu
ajutorul subprogramelor
predefinite si a
subprogramelor elaborate
de catre utilizator.

e Organizarea comunicarii
intre programul /
subprogramul apelant si
subprogramul apelat.

e Proiectarea structurala a
algoritmului si a
programului.

e Utilizarea recursiei
pentru rezolvarea
problemelor.

Subprograme:

— programul principal si
programul apelat;

— subprograme si apeluri de
subprograme;

— tipuri de subprograme.

Comunicarea dintre progra-
mul/subprogramul apelant si
subprogramul apelat:

- modul de transfer al
controlului in cazul
apelului de subprograme;

- modul de transmitere a
argumentelor si de
returnare a rezultatelor.

Domenii de vizibilitate:

- structura de bloc a
programelor;

- variabile globale si
variabile locale.

Recursia*:

- modul de transmitere a
controlului la executia
algoritmilor recursivi;

- modul de alocare a
memoriei la executia
algoritmilor recursivi;

- elaborarea subprogramelor
recursive.

Sintaxa declaratiilor si

apelurilor de subprogram.

o utilizarea termenilor: program
principal, subprogram, functie,
procedura;

e interpretarea modului de
executie a apelului de functii si
proceduri;

o clasificarea variabilelor (globale
si locale) si a parametrilor;

e identificarea legaturilor
informationale (date) si de
control (apeluri) dintre
programul principal si
subprogramele apelate;

e identificarea functiilor
predefinite;

e recunoasterea subprogramelor
(functiilor si procedurilor)
recursive*;

o calcularea rezultatului executiei
unui program (subprogram);

e elaborarea programelor care
utilizeaza functii predefinite;

e elaborarea programelor care
utilizeaza subprograme (functii
si proceduri) definite de
utilizator;

e transcrierea subprogramelor
recursive 1n subprograme
iterative si invers™;

Modelare si calcul numeric

*

e Elaborarea modelelor
matematice.

Modelare matematica.

e elaborarea modelelor
matematice pentru fenomenele si
situatiile de naturd fizica,
biologica, chimica, sociala;

e transpunerea modelelor
elaborate intr-un limbaj de
programare de nivel inalt;

e interpretarea rezultatelor
modeldrii in functie de valorile
datelor initiale;

e Determinarea erorii
absolute si a erorii
relative.

Erori 1n calcule numerice:
- eroare absoluti;
- eroare relativa.

e identificarea solutiilor exacte si
a solutiilor calculate;

e calcularea erorii absolute si a
erorii relative;

e Identificarea conditiilor
de aplicare a metodei
bisectiei, a coardelor.

Rezolvarea pe calculator a
ecuatiilor algebrice si
transcendente:

— solutia ecuatiei;

o formularea algoritmilor de
realizare a metodei bisectiei, a
coardelor;




Elaborarea intr-un limbaj
de programare de nivel
inalt a programelor de
calcul iterativ al solutiei
ecuatiei algebrice si
transcendente prin
metoda bisectiei, a
coardelor.

— separarea solutiilor;
— metoda bisectiet;

— metoda coardelor;
— formule recurente;
— extremitati fixe;

— aproximare initiala.

determinarea extremitatii fixe in
metoda coardelor;

verificarea conditiilor de
aplicare a metodelor bisectiei, a
coardelor pentru ecuatiile
propuse;

elaborarea programelor care
realizeaza calculul iterativ al
solutiilor ecuatiilor algebrice si
transcendente prin metodele
bisectiei, a coardelor;

Elaborarea programelor
(subprogramelor) pentru
calculul numeric al
integralelor prin metoda
dreptunghiurilor in
functie de un numar de
divizari, stabilit apriori.

Calculul numeric al
integralelor.

Metoda dreptunghiurilor:

- dreptunghiuri de mijloc;
- dreptunghiuri de stanga;

- dreptunghiuri de dreapta.

formularea metodei
dreptunghiurilor si a variatiilor
ei pentru calculul integralei
definite;

programarea algoritmilor pentru
calculul numeric al integralelor
prin metoda dreptunghiurilor si a
variatiilor ei;

calculul numeric al ariilor
figurilor curbilinii plane prin
metoda dreptunghiurilor si a
variatiilor ei;

Baze de date

Proiectarea structurii
tabelelor bazelor de date.
Crearea si editarea
tabelelor pentru
problemele frecvent
intalnite Tn matematica,
fizica, biologie, chimie,
geografie, etc.

Stabilirea corelatiilor
intre tabele.

Utilizarea operatiilor
destinate sortarii
inregistrarilor, cautdrii si
inlocuirii valorilor.
Elaborarea filtrelor
pentru selectarea
inregistrarilor.

Tabele:

— destinatia si structura
tabelelor;

— crearea tabelelor;

— sortarea Inregistrarilor;

— cautarea si inlocuirea
valorilor;

— crearea si folosirea unui
filtru;

— stabilirea corelatiilor intre
tabele.

diferentierea tipurilor de date din
campurile unui tabel;

definirea proprietatilor
campurilor;

alegerea cheii primare;
identificarea corelatiei intre
tabele;

crearea tabelelor;

stabilirea corelatiilor dintre
tabele;

Alegerea tipurilor de
interogari adecvate
pentru prelucrarea
datelor.

Elaborarea interogarilor
cu ajutorul sistemului de
asistentd sau prin
proiectare independenta.
Elaborarea interogarilor
pentru selectarea datelor.

Interogari:

— destinatia si structura
interogarilor;

— crearea interogdrilor cu
ajutorul asistentilor;

— proiectarea interogdrilor®;
— sortarea si gruparea
inregistrarilor®.

recunoasterea componentelor
unei interogari;

crearea interogarilor predefinite
cu ajutorul sistemului de
asistenta;

crearea interogarilor simple si
complexe (in baza unui tabel sau
a mai multor tabele);




Identificarea
componentelor unei
expresii si aplicarea
regulilor de formare a
expresiilor.

Elaborarea interogarilor
de actiune.

Utilizarea tehnicilor de
grupare si totalizare a
datelor.

Expresii*:
— construirea expresiilor;

— interogdri pentru adaugare,

actualizare si eliminare;
— gruparea si totalizarea
datelor intr-0 interogare.

e scrierea si evaluarea expresiilor;

e crearea interogarilor de actiune;

e crearea interogarilor de grupare
si totalizare a datelor;

Identificarea elementelor
care alcatuiesc
formularele.

Elaborarea formularelor
cu ajutorul sistemului de
asistentd sau prin
proiectare independenta.
Elaborarea formularelor
pe baza tabelelor
corelate.

Formulare:

— destinatia si structura
formularelor;

—crearea formularelor cu
ajutorul asistentilor;

— crearea formularelor pe
baza tabelelor corelate™.

e recunoasterea componentelor
unui formular;

e explicarea modului de
functionare a formularelor pe
baza tabelelor corelate;

o crearea formularelor predefinite
cu ajutorul sistemului de
asistenta sau prin proiectare
independenta*;

e crearea formularelor;

Identificarea
componentelor care
alcatuiesc rapoartele.
Elaborarea rapoartelor si
subrapoartelor cu
ajutorul sistemului de
asistenta sau prin
proiectare independenta.
Utilizarea tehnicilor de
modificare a rapoartelor.
Utilizarea tehnicilor de
grupare a datelor intr-un
raport.

Rapoarte:

— destinatia si structura
rapoartelor;

—Crearea rapoartelor cu
ajutorul asistentilor;

— crearea rapoartelor pe baza

tabelelor corelate*;
— gruparea si totalizarea
datelor intr-un raport*.

e recunoasterea componentelor
unui raport;

e elaborarea rapoartelor
predefinite cu ajutorul sistemului
de asistenta sau prin proiectare
independenta;

e analiza structurala si de
particularizare a raportului;

e crearea rapoartelor;

e gruparea si totalizarea datelor in
rapoarte.

1.

4. Exemple de itemi
Exemplele de itemi sunt destinate pentru a familiariza candidatii la examenul national de
bacalaureat, profesorii, autorii de teste cu structura si tipologia itemilor. Aceste exemple nu acopera
intreaga varietate de formulari posibile de itemi/sarcini, care pot fi utilizate la elaborarea testelor ce
vor fi propuse candidatilor.

a) Pe un panou publicitar digital sunt reprezentate imagini cu dimensiunea 2048x1024 pixeli si cu 256
niveluri de luminanta pentru fiecare dintre cele 3 culori primare. Calculatj si scrieti in spatjul rezervat pentru
raspuns cantitatea de informatie in MegaOcteti (MB), care se contine intr-o imagine cu caracteristicile

date.

Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:

Raspuns: MB

b) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cea mai mica lungime a cuvintelor binare de
lungime egala, suficienta pentru codificarea si decodificarea univoca a elementelor multimii cifrelor

zecimale: {0, 1, 2,..., 9}.




Raspuns: __ bDiti
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:

2. Fie date declaratiile in limbajul C/C++/Pascal:

int z, s, q, r; var z, s, q, r: integer;
Bifati valoarea care se va afisa urmare executiei schemei din Imaginea 1:
a5
r<«—7
Q20
Q46
z <« (r - 3) * r Z < r + 3 10
| |
Q28
Imaginea 1

3. Analizati fiecare program dintre cele ce urmeaza in unul din limbajele propuse C/C++/Pascal. Bifati
valoarea corecta a valorii variabilei m obtinuta dupa executia programului.

C++

#tinclude <iostream> a12 04 Q16 Q8
intm, a =8, b =16, c = 12;
int main()
{
if (a >= b & a c)
if (b >= a & b >= ¢ )
if (c >= a2 && ¢ b )
return 0;

s =
i
n o
e e

}

#include <iostream> a2 O3 Qa9 044
int m, a, b, c;
int main()
{
a=3;b-=
if (a * a
if (b *b
if (c * ¢
return 0;

N
e
(@}

1]
1l
v N o

c) m= a;
a)y m =
b) m

* % %
Nn oCow
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|
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e
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Pascal

Program p1; a12 044 Uil 48
Var a, b, c, m: integer;
Begin
a:= 8, b:= 16, c:= 12;
if (a >= b) and (a »>=
if (b >= a) and (b >=
if (c >= a) and (c »>=
End.

0

then m = a;
then m
then m

[o e}
~—
i n
n o
e W

Program p2; a2 403 d9 044
Var a, b, c, m: integer;
Begin

a:= 3; b:=2; c:=9;

if (a *a=Db) or (@ *a=c) thenm= a;
if (b *b =c) or (b * b =a) then m = b;
if (c * c =a) or (c * c =b) thenm = c;

End.




4. Analizati programul in unul din limbajele propuse C/C++/Pascal din tabelul de mai jos. Bifati raspunsul
care corespunde valorii variabilei z obtinute la sfarsitul indeplinirii programului.

C++

#include <iostream>
int a =-2, b = -4, c;
char z;

int main()

if (a*b>0)

{
c=(a+b)/ 2;
if (¢ >0) z="R"; else z = "L";
else
{
c =-(a*b);
if (c < 10) z = 'S"; else z = 'B';
}
return 0;

Pascal
Program pé6;
Var a, b, c: integer;
z: char;
Begin
a := -2; b := -4;
if (a * b > @ ) then
begin
c := (a + b) div 2;
if (c > @) then z := 'R' else
z :="L';
end
else
begin
c := -(a *b);
if (c < 10) then z := 'S’
else z := 'B';
end;
End.

UrR 4L QS 4B

5. Analizati programul in unul din limbajele propuse C/C++/Pascal prezentat in urmatorul tabel. Bifati
varianta corecta a informatiei care se va afisa in rezultatul executiei programului.

C++ Pascal
#include <iostream> Program P1;
using namespace std; Var i, n : integer;
int 1 = ©; Begin
int main() ii= 0;
{ n:= 10;
int n = 10; while (i < n)do
while (i < n) begin
{ Write(i + n, ' ");
cout<< i + n<< ' '; i:= i+1;
i++; n:= n-1;
n--; end;
} End.
return 0;
}
4 10101010101010101010
0123456
4 1010101010
0123456
O 101112131415
6. Fie dat urmatorul program in unul din limbajele propuse C/C++/Pascal
C++ Pascal
#include <iostream> Program pl;
using namespace std; Var i, n : integer;
int main() Begin
{ n :=5;
int n = 5; fo? i:= 1 to n-1 do
for (int i = 1; i < n; i++) write ("#');
End.

cout<<"#";
return O;

}

Pentru programul propus realizati urmatoarele sarcini. Bifati raspunsurile corecte:
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o Cate simboluri '# vor fi afisate de program? Q5 O 6 U4 QO
e Cum vor fi afisate aceste simboluri?

(. TAntr-o singura linie, separate prin spatiu
O Intr-o singura linie, fara spatii de separare
O Cate unul pe linie

7. La construirea unei cladiri au participat N investitori. Fiecare investitor a contribuit cu 0 suma, a carei
valoare este cunoscuta.

Sarcina: Scrieti un program, care afiseaza la ecran cea mai mica suma investita si numarul de investitori care

au contribuit cu o astfel de suma.

Intrare: Fisierul text Invest.txt contine in prima linie un numar intreg N (1<N<50) — numarul de investitori.

Fiecare din urmatoarele N linii contin cate un numar intreg - suma investita de un investitor distinct.

lesire: La ecran se vor afisa doud numere intregi separate prin spatiu - cea mai mica suma investita si numarul

de investitori care au contribuit cu o astfel de suma.

Exemplu: | Invest.txt Ecran: Explicatie:
4 1200 2 Se determina cea mai mica suma
1200 1200.
4800 Numarul de investitori cu suma
1200 cea mai mica 2
3000

Rezolvarea va fi apreciata pentru: definirea tipurilor de date si

declararea variabilelor; operarea cu fisierul text; citirea si scrierea

datelor; implementarea algoritmului.

8. Urmatorul program scris in unul din limbajele propuse C++/Pascal calculeaza produsul a doua numere
intregi. Modificati programul in agsa mod, incat aceste numere sa fie citite din fisierul text NUMERE . IN.

C++ Pascal
lIProgram fisier; Program fisier;
#include <iostream> Var x, y, p : integer;
using namespace std;
int main() Begin

{ Read (x, y);

p = x*y;
writeln (’produs=',p);

int x, y, p;

cin>>x>>y;

p = x*y; End.
cout<<”produs="<<p;
return O;

9. Fie dat urmatorul program:

PASCAL. Pentru programul p5 indepliniti urmatoarele
program p5; o
var s: string; sarcini:

n: integer; a) Scriefi numele variabilei globale de tip de

function gq(t:string) :integer; date structurat: :
var i, q:integer; b) Scrieti numarul de variabile locale utilizate
b:boolean; A ;
begin in programul p5:

q:=length(t); b:=true; i:=1; c) Subliniati in textul programului p5 apelul
while (i<=q) and b do ’

if (t[i]>='0') and subprogramului cec.
ch (t[i]<='3") d) Scrieti numele subprogramului  care
en - o . . L
begin q:=i-1; b:=false; end utilizeaza comunicarea prin variabile globale:
else i:=i+l;
qq:=q;
end;

11



procedure cc;
var k: integer;

begin
for k:=1 to n do
s[k]:="*";
end;
begin
s:='cazb52dx7"';
n:=qq(s);
ccC;

writeln(s);
writeln(n) ;
end.

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
“‘Subprogramul cc este recursiv’:
U Adevarat U Fals

f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executiei
programului p5:

C++:

//program p5

#include <iostream>

#include <string.h>
using namespace std;

char s[50];

int n;

int gg(char t[50])

{

int i, q, b=1;

g = strlen(t);

while (i < q && b)

if (t[i] >= '0' && t[i] <= '9")

{
qQ=1;
b=0;
}
else i++;
return q;

}
void cc()

{
int k;

}
int main()

{
strcpy (s, "cazb52dx7");
n=qq(s) ;
cc();
cout<<s<<"\n";
cout<<n<<"\n";

Pentru programul p5 indepliniti urmatoarele
sarcini:

a) Scrieti numele variabilei globale de tip de
date structurat: :

b) Scrieti numarul de variabile locale utilizate n
programul p5:

c) Subliniati in textul programului p5 apelul
subprogramului cc.

d) Scrieti numele subprogramului care utilizeaza
comunicarea  prin  variabile  globale:

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei “Functia

cc este recursiva’:
U Adevarat U Fals
f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executiei
programului p5:

10. Elaborati un subprogram cu numele Temperatura, care primeste in calitate de parametru un numar real
- temperatura in grade Kelvin, si returneaza un numar real - temperatura exprimata in grade Celsius.

Relatia  dintre  temperatura  Celsius

tOCeIsius = tOKerin - 273 ,15 .

temperatura  Kelvin este datda de formula:

11.$Stiind c a este aproximare a numarului exact A0, uniti prin segmente tipul erorilor din coloana din
sténga cu formula corespunzatoare de calculare a lor din coloana din dreapta:

12



Eroare absoluta

Eroare relativa

5=|Al/A

A=A+ a
A=|A-q|
o=A/A]

3
12. Fie data integrala definita _[(ex +3)dx si programul care calculeaza aceasta integrala pentru 30 de
1

divizéri ale segmentului de integrare. In programul propus sunt omise unele fragmente. Completati spatiile
libere din textul programulului dat astfel, ca sa se calculeze valoarea integralei prin metoda

dreptunghiurilor de dreapta.

Program Pascal
program PP;

var a,b,h,s:

i,n:integer;
function f(x:real) :real;

begin
f:= exp(x)+3;
end;
begin
a:=1; b:=3; n:= ;
s:=0; h:= /n;
for i:= to n do
s:=s+h*f (
write(s:0:0);
end.

Program C++
//program PP;

#include <iostream>
#include <cmath>
using namespace std;
float f(float x);

{

F = exp(x)+3;

}

int main()

{

int i,n = ;
h= /n;
for (i= ; 1 <= n; i++)
{
s = s+h*f( ),
}
cout<<s;

}

13. Un avion de dimensiuni mici transporta pe parcursul iemii n
sectoarele greu accesibile din paduri incarcaturi cu hrana pentru

animale.

Avionul arunca incarcatura, care urmeaza traiectoria descrisa

de functia f(x) = 2cos?(x) — e*/2.

Scrieti un program care va calcula abscisa punctului de
aterizare a incarcaturii, rezolvand ecuatia f(x) = 0 pe segmentul
[a; b] prin metoda bisectiei cu exactitatea .

lesire: La ecran se afiseazd un numér real — abscisa calculata a

punctului de aterizare a incarcaturii.

Intrare: Valorile extremitatilor segmentului [0; 1] si exactitatea € =
0.001 se atribuie nemijlocit in textul programului.

Pentru rezolvare poate fi folosit
urmatorul algoritm:

Pasul 1. Determinarea mijlocului

, a+b
segmentului ¢ -

Pasul 2. Daca f(c) = 0, atunci solutia
calculata este x = c. SFIRSIT.

In caz contrar, daca f(a)xf(c) >0
atuncia<c;b<b, altfela<=a; b
<c.

Pasul 3. Daca |b — a| < &, atunci
soluta calculaté x = =, SFIRSIT.

Tn caz contrar ne intoarcem la Pasul 1.

13



14. n sistemul MS Access a fost creata baza de date. Continutul tabelelor acestei baze de date este prezentat
in imaginea urmatoare:

B Concursuri : Table

Mentiune

Cod_participant Disciplina MNivel_ de_ paricipare Data
C_1 2|Infarmatica hunicipiu 20262012
Z 10 2 Informatica Republica 5142012
c_1n 4 Matematica Municipiu 2182012
c_12 3 Limba romana  Liceu 112272011
c 2 4 Maternatica Republica 352012
c_3 7 Matematica Municipiu 2182012
C_4 2/ lstoria Sector 172772012
c5 5| Chirmia Sector 1/20/2012
CB
C_7 .
cC 8 Cod_elev Murme Prenume | Data_nast_elev| Clasa | Profil
C9 + 1 Ursu Dorina 2231985 11| real
I 2 Padurean  Vasile 5/15/1998 & umanist
. 3 Cojocaru Mihai 10M1211998 8 real
. 4 Roibu Petru 8/8/M1997 9 real
. S Munteanu | Ana 1/8/1994 12| real
| B Znagovan | Maria 111241994 11 umanist
* 7 Stavila Cristian S45/1995 11 urmnanist

G L) ==b =

- | —

ROROOROOOO®O

Reiesind din continutul tabelelor bazei de date executati urmatoarele sarcini:
a) Scrieti numele tabelului in care cdmpului Cod_elev este cheie primara:

b) Scrieti numele cdmpului care poate fi de tipul AutoNumber.

c) Scrieti tipul cAmpului Mentiune din tabelul Concursuri:

d) Completati propoziiile:

- Cu ajutorul unui formular pot fi adaugate inregistrari in tabelele bazelor de date, dar numai in cazul, in care

formularul contine campul

- * Pentru crearea subtotalurilor in cadrul rapoartelor se utilizeaza butonul Summary Optlons care apare

daca raportul contine campuri de tipul

e) Completati in imaginea de mai jos toate elementele necesare, inclusiv relatiile dintre tabele pentru a obtine
0 interogare de grupare si totalizare, care afiseaza numele si prenumele elevilor si numarul de locuri
ocupate la concursurile scolare. Interogarea va afisa trei campuri: Nume, Prenume si Locul.

Inregistrarile vor fi afisate in ordine crescatoare a campului Nume.
Nota. Vor fi afisate datele elevilor care au ocupat locurile 1, 2, 3.
= Query? : Select Query

od S :
Cod_elewv
Disciplina
Mivel_ de_ participare

Dakta_nast_elew

Daka
Locul Clasa o

Menktiune

[

Cod_elevw
Mure
FPrenume

[

Field:

Table:

Tatal:

Sork:

Shuon: ] Ll Fi

iZriteria:
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5. Exemple de test si de barem de corectare

Acest exemplu de test permite oricarui candidat la examenul national de bacalaureat si publicului
larg sa-si formeze o idee despre structura testului de bacalaureat, numarul de sarcini/itemi, formatul
si nivelul de complexitate ale acestora. Baremul de corectare, care corespunde exemplului de test,
oferd o idee despre cerintele pentru completitudinea si corectitudinea prezentdrii unui raspuns
detaliat si asigura unificarea la nivel national a corectarii §i notarii lucrdrilor candidatilor.

Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv este de 180 de minute.
Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt, iar in lipsa unor precizari
explicite, notatiile trebuie s corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in forma
prescurtatd). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.
Pentru rezolvarea problemelor propuse in Subiectele 2 si 3 poate fi utilizat unul din limbajele de
programare, Pascal sau C/C++, la alegerea candidatului.

Profilul real

Nr |

[tem

| Punctaj

Subiectul I. (25 puncte)

1

a) Sectia carte rara a Bibliotecii Nationale contine 91 de editii. La digitalizarea acestora fiecarei
copii digitale i se atribuie un cod distinct care reprezinta un cuvant binar. Codurile atribuite
copiilor digitale au lungimi egale. Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns
lungimea minima a cuvintelor binare, suficienta pentru codificarea univoca a cartilor rare.

Scrieti formula utilizata si calculele efectuate: Raspuns:

b) O pagina a editiei digitale reprezintd o imagine color cu dimensiunile de 16x16 cm.
Imaginea este redata cu ajutorul unui rastru de 64 puncte/cm. Numarul nivelelor de
luminantad pentru fiecare din cele 3 culori de baza este 256. Calculati si scrieti in locul
rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie (in MB) a imaginii digitale.

Scrieti formula utilizata si calculele efectuate: Raspuns: MB

©OCwoo~Noc ok wWND O

o

= ©OCoo NP~ wWND 2O

a) Bifati optiunea corecta pentru urmatoarea afirmatie:
Sistemul hexazecimal de numeratie este: O Pozitional O Nepozitional
b) Fie date numerele (76,C)16, (118,75)10, (167,5)s, (1110111,011) 2.

Determinati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cel mai mare dintre acestea.

Scrieti trei transforméri efectuate. Raspuns:

c¢) Pentru fiecare din numerele de mai jos bifati optiunea, care corespunde corectitudinii
scrierii in sistemul octal de numeratie:
(1243,67)s Q Corect O Incorect

(257,84)s QO Corect O Incorect

OCoo~NOCOThwWN O

o

= ©OCoo~NOCOa P WN-—-OI—

Alcatuit tabelul de adevar pentru functia: Y = X7 X, VX3

X1 X2 X3 X1X2 X1X2 X3 y

AP owONDN-OI—

AP ON->OI1—
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Subiectul Il. (32 de puncte)

Fie data secventa de program in limbajul Pascal: |6 |6
Var a, b: integer; 1 1
c: real; 2 |2
q, z: char; 3 |3
Begin 4 |4
a :=2; b := 4; 5 5
c :=2.0; 6 |6
q:="'a'; z :='q"; 7 |7
. 8 |8
End.
Determinati si scrieti tipul si valoarea fiecarei expresii:
Expresie Tip rezultat Valoarea
a+b
a+2*b+ 2.0
b div a + 6
q <>z
Fie date declaratiile de variabile in limbajul C++:
int a =2, b =4;
float ¢ = 2.0;
char g = ’a’, z = 'q’;
Determinati si scrieti tipul si valoarea fiecarei expresii:
Expresie Tip rezultat Valoarea
a+b
a+2*b+ 2.0
b/ a+6
ql!=z
a) Completati in urmatoarele secvente de program in locurile rezervate fragmentele L L
care lipsesc in declaratiile de variabile si in instructiunea repetitiva, astfel ca fiecare (1) ?
instructiune sa nu se execute nicio data. 2 |2
Limbajul Pascal: 3 |3
4 |4
Program pl; 5 5
Var , :integer; 6 6
Begin
x = 0;
for i : = 5 downto do x := x + 3;
Limbajul C++:

//Program pl;
#include <iostream>
int main()
{ int ___,
x =0;
for (i = 5; ; i--} x = x + 3;
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b) Analizati urmatorul program. Bifati raspunsul care corespunde valorilor variabilelor afisate

la ecran.
Limbajul Pascal:

Program p3; U 3 12 true
Var x, y :integer; 0 6 15 false
Begin U 6 15 true
x:=3; Q 3 12 false
y:=15;
if ymod x =1 then y := y-x
else x := x*2;
writeln( x, LY, T, x>y )
end.
Limbajul C++:
//Program p3; a3121
#include <iostream> a6 150
using namespace std; a3 151
int main() Q6 12 0

{

int x = 3, y = 15;

if (y 8 x == 1)y = y-x;
else x = x*2;

cout<<x<<’ ’'<K<y<<’ <K< (x > y)<< endl;

}

Un robot se afla in punctul cu coordonatele x, y, numere intregi. La primirea instructiunii N
robotul se misca in sus cu o unitate de distanta (un pas), la primirea instructiunii S —n jos cu
un pas, la primirea instructiunii W — spre dreapta, la primirea instructiunii E — spre stanga, de
asemenea cu un pas.
Formati din instructiunile si fragmentele de instructiuni prezentate in coloana din stanga un
program care va controla deplasarea robotului la primirea uneia din instructiunile N, S, W, E,
calculand noile lui coordonate.
Scrieti programul in spatiul rezervat din coloana din dreapta a tabelului.
Instructiunile si fragmentele de instructiuni Programul
Pascal:

readln (dir) ;

dir: char;

A\l N A\l :

A\l S A\l :

A} W A} :

A} E A} :

writeln(x, ' ', vy);

y =y + 1;

x :=x - 1;

y =y - 1;

x :=x + 1;

case dir of

var x, y: integer;

X :=5; y :=6;

Program p7;

Begin

End.

end;

Instructiunile si fragmentele de instructiuni Programul

C++

O oo~NOC O bR WN—~OTIr

O oOoO~NOOC O P WN—-OI—
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cin>>dir;
char dir;

case 'N':
case 'S':
case 'W':
case 'E':

cout<<x << y;
return O;

y =y + 1; break;

x = x - 1; break;

y =y - 1; break;

x = x + 1; break;
switch(dir)
#include <iostream>
using namespace std;
int x =5, y = 6;
int main()

{

{

}

}
Un numar perfect este numarul pentru care suma divizorilor proprii coincide cu valoarea | L | L
numarului. Scrieti un program care va determina daca un numar dat N este perfect sau nu. (1) ?
Exemplu: numérul 6 este perfect: 6=1+2+3 2 |9
Intrare. Numarul intreg N se citeste de la tastatura. 3 13
lesire. La ecran se va afisa cuvantul PERFECT, daca N este un numér perfect, in caz contrar | 4 | 4
se va afisa cuvantul NU. 5 |9
6 |6
7 7
8 |8

Subiectul lll. (30 de puncte)
Fie dat programul PASCAL.: Pentru  programul P15 indepliniti | L |L
Program P15; urmatoarele sarcini: (1) ?
Type t=record a) Scrieti numele parametrilor formali | 5 | o
s: string; ;
n: integer; utilizati in programul P15: 3 |3
end; 4 4
var A/B: t; b) Scrieti numele functiei predefinite g g
z: string; A ’

function max (Q,W:integer) : utilizate in programul P15: 7 |7

integer;
var M: integer;
begin
if Q < W then M:=W
else M:=Q;

max:= M;
end;
procedure sir;
begin

if length(A.s)>length(B.s)
then z:=A.s
else z:=B.s;

end;
begin
A.s:='SPORT’ ; A.n:=10;
B.s:='"INFORMATICA’'; B.n:=4;

sir;

Writeln(z) ;
Writeln(max(A.n, B.n));
end.

¢) Subliniati in textul programului P15
apelul subprogramului sir.
d) Scrieti numele tipului de date definit in
textul programului P15:

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
“In  programul P15 are loc
comunicarea prin variabile globale ”:

Q) Adevarat U Fals

f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul
executiei programului P15:
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Fie dat programul C++:
// Programul P15
#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;
struct t
{
char s[100];
int n;
};
struct t A, B;
char z[100];
int max(int Q,
{
int M;
if (Q <K W) M=W;
else M = Q;
return M;

int W)

}
int sir()
{
if (strlen(A.s)> strlen(B.s))
strcpy(z, A.s);
else strcpy(z, B.s);
return 0;
}
int main|()
{
strcpy(A.s, "SPORT"); A.n = 10;

strcpy (B.s,
B.n = 4;
sir();

cout << z << "\n";

cout << max(A.n, B.n)<< "\n";
return O;

}

"INFORMATICA") ;

Pentru  programul P15

urmatoarele sarcini:

indepliniti

a) Scrieti numele parametrilor formali
utiizati  in  programul  P15:

b) Scrieti numele unei functii predefinite
utilizate in programul P15:

c) Subliniati in textul programului P15
apelul subprogramului sir.

d) Scrieti numele tipului de date definit in
textul programului P15:

e) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
‘In programul P15 are loc
comunicarea prin variabile globale "

U Adevarat U Fals
f) Scrieti ce se va afisa in rezultatul

executiei programului P15:

O agentie de turism gestioneaza N trasee turistice, numerotate de la 1 la N. Pentru a determina
cel mai popular traseu au fost analizate ultimele K excursii de pe fiecare traseu. Cel mai popular
este considerat traseul, pentru care numarul total de turisti in aceste K excursii este maximal.
Datele despre turisti sunt stocate in tabloul T cu N linii si K coloane. Elementul T[i,5]
reprezinta numarul de turisti de pe traseul i si excursia J.

Sarcina: Elaborati un program care determina cel mai popular traseu turistic. Programul va
contine un subprogram cu numele N'T, care va primi in calitate de parametru un numar intreg i
— indicele traseului si va intoarce numarul total de turisti in K excursii pe traseul i.

Intrare: Fisierul text turist.in contine in prima linie doud numere intregi - numarul de
trasee turistice N(1<N<8) si numarul de excursii K(1<K<10). Fiecare din
urmatoarele N linii contin cate K numere intregi separate prin spatiu — elementele
tabloului T. Numarul cu indicile j din linia 1+1 este valoare elementului T[i,3].

lesire: Fisierul text turist . out contine intr-o linie doua numere intregi separate prin spatiu-
indicele celui mai popular traseu turistic si numarul total de turisti in K excursii pe traseul

dat.

Nota. Nu sunt douad trasee turistice cu acelasi numar total de turisti in ultimele K excursii.

Rezolvarea va fi apreciata pentru:

Exemp|u: turist.in turist.out
34 2 103
25 21 15 30
18 35 22 28
14 19 24 20

descrierea tipurilor de date si declararea
variabilelor; operarea cu fisierele text;
citirea si scrierea datelor; organizarea
algoritmilor.

Coo~NOoOCOIBhwWN O

—_ A A A A
ook WN O

O NOO GO P WN O

- a a A A aa©
OO, WON O
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Pentru insaméantarea cu grau a unui hectar de pdmant L (L
sunt necesare 250 kg de seminte. Conturul terenului 0 |0
care urmeaza a fi insdméntat cu grau este determinat [** / 11
de: 15 2 |2
o dreptele x=0si x =3; _/—/ 3 |3
o graficul functiei f(x) = e* —x+100; |7 4 14
e axaOX 50 g g
Elaborati un program care calculeaza cantitatea de | o ———————— 7 17
grau necesara pentru insamantarea terenului dat. -2 1 s f W 8
b
Aria terenului se determind calculand (in hectare) integrala J. f(x)dx prin metoda
a
dreptunghiurilor de stdnga pentru un numar de divizari al segmentului cunoscut apriori: n=40.
Intrafe: Vann!e e>ftrem|tatllpr ] gegmentulwl de Pentru rezolvare poate fi folosit
integrare si numarul de divizari ale acestuia se urmétorul algoritm:
atribuie nemijlocit in textul programului. Pasul 1: Se introduc valorile
lesire: La ecran se afiseazd un numér real — | cxemitaior - segmentului  de
’ . - ’ < P integrare a, b si numarul de divizari
cantitatea de gréu necesara pentru insaméantarea n '
renului dat. : N
terenului dat Pasul 2: Se calculeaza lungimea
segmentului elementar
b-a
h= u; S <0;
n
Pasul 3: Pentru toti i dela 0 la n-1:
a) Se calculeaza valorile:
X, <= a+ih;
b) Se calculeaza aria
dreptunghiului elementar:
S, =hxf(x)
c) Aria calculata se sumeaza cu ariile
precedente: S < S+ S,
Pasul 4: Se afiseaza aria totala
calculata.
Subiectul IV. (13 puncte)
In aplicatia MS Access a fost creatd o baza de date. Continutul curent al tabelelor bazeide date | L | L
este prezentat in Imaginea 1 0 |0
B Ansajati: Table 1 1
Cod_angajat Mume Prenume | Data_nasterii Sectia Cod_profesie | Categoria 2 2
=R Muntean  lon 12.05.1950, Producere P01 5 3 |3
Lo Ar02 Bizgu Ana 22111968 Asamblare] P101 B 4 4
| A03 Hincu Tatiana 14.05.1980 Producere | P10 4
| AT04 hliran Anatal 22101975 “inzari 105 4 9 )
| Av0s lonascu “asile 30.12.1952 Producere P106 5] 6 6
o AT08 Flesca Mircea 25.07 1965 Asamblare] P103 5 7 7
| A7 Cojocaru Radu 14.10.1981 Asgamblare, P104 4
| | m108 Hincu Corina 12.12.1987  Depozitare, P105 4 8 8
o At09 Fetrov Elena 19.10.1987  Depozitare, P110 4 9 9
| A0 Afanasii Ana 18.10.1965  Producere P102 5
SR Donica | llie PENE & Evidenta : Table 10 |10
N Lubalan Roran 1202 Cod Cod_angajat | Ore_lucrate Luna 11 1
- Profssty - ad | 1 A101 170 Aprilie 12 | 12
n Cod_profesie Denurnire Plata_pe_ora . 2 A0z 160 Aprilie 13 13
| P01 hlaistru 26,25 | | 3 A103 176 Mai
| P02 Lacatus 285 1 | 4 Al105 104 Aprilie
| P1o= Strungar eri- N 5 A108 152 Mai
| P04 Asamblor 28,25 | | 5 A105 176 Martie
| P105 Operatar 26,75 | | FoA114 168 Aprilie
| P08 Sef_sectie 40,25 8 | g5 A110 96 Aprilie
P107 Sofer 25,25 9 A110 176 Mai
Imaginea 1
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a) Reiesind din continutul tabelelor bazei de date nscrieti proprietatile campului Plata_pe_zi de
tip Number in caseta de proprietati din Imaginea 2, astfel incét:

R . L. R General | Lookup
o Campul sa con{ind numere reale in S
limita diapazonului Single ; Farmat
. L . . ] Decimal Places
o VValorile adminisibile ale cdmpului sa fie Input Mask.
i inl . Caption
mai mici ca 2000; o S
« Completarea campului sa fie obligatori Vglidouioniag:
p pulul sa Tie obligatorie. Walidakion Text
Required
Indexed
Smark Tags

Imaginea 2

b) Rezultatul executiei unei interogari, create in baza de date (Imaginea 1), este prezentat in
Imaginea 3. e

ﬁ Queryl : Select Query

Inscrieti in fereastra interogérii in modul

. . \ Mume | Prenurme | Salariu tarifar | Luna
Design V|ew (Imaglnea 4) toa.te Aanasi o A06E Ma
elementele, inclusiv relatll!e dintre tflbele, | Afanasii | Ana E01E Mai
necesare pentru crearea interogarii cu " Hincy Carina 5118 Mai
ajutorul careia se vor afisa datele " |Hincu  Tatiana 5770 Mai
prezentate. " |Petrov  Elena 45902 Mai

Imaginea 3

Nota:
- Inregistrarile sunt sortate crescator dupa campul Nume.

- Campul Salariul tarifar reprezintd un cadmp rezultant (calculat), obtinut in rezultatul calcularii
produsului cAmpurilor Ore_lucrate si Plata_pe_ora.

Cod_angajat
Murie
Prenume
Data_nasterii
Sectia
Cod_profesie
Categaria

Field:
Table:
Sork
Show: [] [] [] []
Criteria
ars

Imaginea 4
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Barem de corectare

Nr.
Item

Motivarea punctelor

Pun
cte

Tota

Subiectul 1. (25 de puncte)

a) Scrierea corectd a raspunsului: m = 7

Formula corectd: m>=1og,n

Inlocuire corectd : m>=10g,91
Calcule corecte m = 7

b) Raspuns corect: 3 MB

Formula corecta:
I =3 xm xmy X logzn;

R\ R ) K IR ) IS )

Rasrtucorect: 16 x 64 x 16 x 64
Inlocuire corecta:
I =3 x 16 x 64 x16 x 64 x logz 256 (biti);

Transformarea corecta in B si MB
I1=3x219%210% 23 biti =3x2?° byte=3 MB

10

a) Raspuns corect:
- M Pozitional

b) Raspuns corect: (167, 5) s

Conversiunile corecte:
(76,C)16 =(1110110,11)>
(118,75)10=(1110110,11)>
(167,5)s =(1110111,101)>
Nota.
1. Se admit oricare alte conversiuni corecte.
2. Pentru fiecare conversiune corecta se acorda cate doua puncte: pentru partea intreaga
— un punct, pentru partea fractionard — un punct

1x2
1x2
1x2

c) Pentru fiecare bifare corecta cate un punct:
(1243,67)s Q Corect

(257,84)s ™ Incorect

10

Céte un punct pentru fiecare coloana completata corect.
Raspuns corect:
X1 X2

=
w

X1X2 X1X2

0

Ol |l alala

|~ O|O|O| O

Al alolo Al ~lol o
O | OO —~|O
OO O|O| O

Ol

0

1x5

Subiectul Il. (32 de puncte)

Pentru fiecare tip de date corect cate un punct
Pentru fiecare valoare corecta cate un punct
Raspuns corect:

Tipul Valoarea
integer / int 6
real / float 12.0 (12)
integer / int 8
boolean / bool (int) true / 1

1x4
1x4

a) Pentru fiecare completare corecta cate un punct

1x3




b) Pentru bifarea corecta a valorii fiecarei variabile cate un punct

Raspuns corect:
M 6 15 false /

M6 15 0

1x3

Exemplu corect:

Limbajul Pascal

Limbajul C++

Program p7;
var x, y: integer;
dir: char;
Begin
X :=5;, y :=6;
readln(dir) ;
case dir of
'N':
'S':
'W':
'E':
end;
writeln(x, ' ',
End.

I L L
nn

X UK
1+ 1 +
HRRR

~e

y);

//Program p3;
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{
int x =5, y = 6;
char dir;
cin >> dir;

switch (dir)

{

case 'N': y=y + 1;
break;

case 'S': y =y - 1;
break;

case 'W': x=x + 1;
break;

case 'E': x =x - 1;
break;

}

cout << x < y;
return O;

} 10
Nota. Se accepta orice varianta corecta.
Cate un punct se va acorda pentru amplasarea corecta a elementelor:
Nr. | Limbajul Pascal Limbajul C++ 1
1 Program p7; #include <iostream>
using namespace std;
int main()
2 Begin { 1
e }
End. 1
3 var x, y: integer; int x = 5, y = 6; 1
dir: char; char dir; 1
4 X :=5; Yy := 6; return 0; 1
5 readln(dir); cin >> dir;
6 case dir of switch(dir) 1
7 "N': (orice caz; cel putin un caz case 'N': (celputinuncaz
amplasat corect) amplasat corect) 1
8 y :=y + 1; (celputino y =y + 1; break; (celputino
instructiune amplasata corect in instructiune amplasata corect (break; in
corespundere cu cazul) C++) in corespundere cu cazul) 1
9 Structura corecta a instructiunii case | Structura corectd a instructiunii switch 1
10 |writeln(x, ' ', Vy); coutc< X << y;
Declararea corecta a variabilelor
Citirea corectd a numarului N de la tastatura
Instructiunea repetitiva organizata corecta
Determinarea corectd a unui divizor 8

Sumarea corecta a divizorilor

Determinarea corecta a multimii divizorilor proprii

Verificarea indeplinirii criteriului de "numar perfect’

Afisarea corectd a rezultatului

RNy [\ UK\ (U K (UK ) [ ) [
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Subiect lIl. (30 de puncte)

a) Rdaspuns corect: Q, W

b)  Raspuns corect:
Limbajul Pascal: length
Limbajul C++: strlen() sau strecpy ()

c) Réspuns corect:
Limbajul Pascal: sir;
Limbajul C++: sir() ;

d) Raspuns corect: t

e) Raspuns corect: I Adevarat
(In subprogramul sir se utilizeaza variabile globale )

f)  Raspuns corect: INFORMATICA
10

Definirea corecta a tipurilor de date

Declararea corecta a variabilelor globale

Definirea corecta a antetului subprogramului:
- denumire, parametri formali — un punct
- tipul rezultatului — un punct

Declararea corecta a variabilelor locale

Organizarea corectd a repetarii pentru determinarea numarul total de turisti in K excursii de pe
traseul i

NG NIE ) L L |

Instructiunea de sumare corecta pentru determinarea numarul total de turisti in K excursii de
pe traseul i

Returnarea corecta a rezultatului

Citirea corecta din fisier a variabilelor N si K

Citirea corecta din fisier a elementelor tabloului T

Scrierea corectd a instructiunii repetitive pentru determinarea rutei cu cel mai mare numar total
de turisti

(RN PR S\ pEE

Scrierea corectd a instructiunii conditionale pentru determinarea rutei cu cel mai mare numar
total de turisti

- sintaxa corecta a instructiunii conditionale — un punct

- atribuirea corecta a valorii mai mari — un punct

Operatii corecte cu fisierele pentru scriere

Scrierea corecta in fisier a indicelui celui mai popular traseu turistic

Scrierea corecta in fisier a numarului total de turisti de pe cel mai popular traseu

R (L N [P ) I G

16

Se va aprecia:
Definirea corecta a variabilelor

Atribuirile corecte ale datelor de intrare

Scrierea corecta a functiei in program

Descrierea corecta a formulelor de calcul

Organizarea corecta a repetarii

Calcularea corecta a cantitatii de gréu necesara pentru insdmantarea terenului dat.

Afisarea corectd a rezultatului.

KNG (UG U ) K\ I ) [N '

Subiectul IV. (13 puncte)
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a) Pentru completarea corecta a fiecarei proprietati cate un punct;

General | Lookup
Field Size Single
Farmak
Decimal Places
Input Mask
Caption
Default Yalue
alidation Rule < 2000
alidakion Text
Required Ves
Indexed
Smark Tags

1x3

b) Exemplu:

= Queryl : Select Query

Cod_angajot
Mume
Prenume
Data_nasterii
Sectia
Cod_profesie

Categoria

Figld: [Mume Prenume Salariu tarifar: [Plaka_pe_ora]*[Ore_lucrate]

Luna

Table: [angajati Angajati

Evidenta

Sorks | Ascending

Shove:

Critetia:

Mai

Or*
Nota. Se admit oricare alte variante corecte.

Interogarea va fi apreciata pentru:

scrierea corecta a relatiilor intre tabele (cel putin o relatie corectd)

- scrierea corecta a cdmpurilor Nume, Prenume, Luna (Field, Table) (cate un punct

pentru fiecare cdmp corect)

- afisarea corecta a cdmpurilor Nume, Prenume, Salariu tarifar, Luna (Show)

- scrierea corecta a expresiei din cAmpul Salariu_tarifar.

e denumirea campului; Salariu_tarifar

e produsul: [Plata_pe_ora]*[Ore_lucrate] (formula corecta

campuri scrise in paranteze patrate - un punct)

sortarea corecta a inregistrarilor dupa cdmpul Nume

- un punct, ambele

scrierea corecta a conditiei de selectie Mai in randul Criteria al cdmpul Luna

1x3

1x2

13

Total

100
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Profilul umanist

Nr | ltem | Punctaj
Subiectul 1. (13 puncte)

1 Pachetul standard google apps contine 9 aplicatii, pictogramele carora sunt prezentate in | L |L
Imaginea 1. Imaginile sunt codificate cu cuvinte binare de lungime ~ (1) ?
egala. Pachetul de aplicatii este considerat sursa de mesaje, iar 9 7 a’ 2 |2
pictogramele aplicatiilor - multimea de mesaje distincte. MyAecomt | Seh Mo 3 |3

4 |4
a) Calculatj si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns lungimea M L 5 |9
minima, in biti, a cuvintelor binare care permit codificareasi " i ;5 s
dec.od.|f|carea unl.v.ocava mesajelor sursei. @ &{ ’L s |s
Scrieti formula utilizata si calculele efectuate: S I
. 10 [ 10
Imaginea 1 NIRRT
Raspuns: biti | 19 | 12
b) O pictograma de aplicatie din Imaginea 1 este o imagine color cu dimensiunile de 32x32 B
pixeli si cu 256 nivele de luminanta pentru fiecare dintre cele 3 culori primare. Calculatj si
scrieti in spatjul rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie in KiloBaiti (KB), care se
contine intr-o imagine cu caracteristicile date.
Raspuns: KB
Scrieti formulele utilizate si calculele efectuate:
c) Calculati si scrieti in spatiul rezervat pentru raspuns cantitatea de informatie in KiloBaiti
(KB), care se contine in cele 9 pictograme de aplicatie din Imaginea 1.
Raspuns: KB
Scrieti formula utilizata si calculele efectuate:
Subiectul 1. (40 puncte)
1. | Pentru fiecare definitie de constante si declaratie de variabile din lista de mai jos bifati daca | L | L
aceasta este efectuata corect sau incorect: (1) ?
Limbajul Pascal Corect Incorect 2 |2
const S = 'ABCDE’; a a 3 3
const X = 10 integer; a a ‘51 g
var a, b: integer; Q a
var 5ab: char; Q a
var a?b: real; Q a
Limbajul C/C++ Corect Incorect
const string S= "ABCDE”; d a
const X=10 int; d a
int a, b; a d
char 5ab; a d
float a?b; a d
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Fie date declaratiile: L |L
0 |0
Limbajul Pascal Limbajul C/C++ 1 11
type Tl=real; typedef float TI1; g g
T2=T1; typedef T1 T2; 4 |4
T3=char; typedef char T3; 5 |5
T4=(A, B, C, D); enum T4 (A, B, C, D); 6 |6
T5=char; typedef char T5; 7 17
var a: T1; Tl a;
b: T4; T4 b;
c: (X1, X2, X3, X4); enum (X1, X2, X3, X4) c;
e Scrieti numele a doua perechi de tipuri identice:
e Scrieti numele unei variabile de tip anonim:
e Analizati tipul de date T4. Scrieti numarul de ordine al identificatorului A :
si numarul de ordine al identificatorului D:

Fie daté o secventa de program: L |L
Limbajul Pascal (1) ?
writeln(3.14:8:2); 2 2
write (’abc’ :6); 3 3
writeln('x":3, 'y’ :5); 4 4

5 5
Limbajul C++ 6 |6
7 7

cout<<setw (8)<<3.14<<"\n";
cout<<setw (6)<<"abc";
cout<<setw (3)<<'x'<<setw (5)<<'y'<<"\n";

fn imaginea de mai jos sunt numerotate pozitiile de afisare pe ecran. Scrieti in locurile rezervate
din imagine ce se va afisa dupa executia secventei de program date:

N N N N N N U N N A N |
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1112 13 14 156 16 17 18 19 20

Ll
17 18 19 20

N 1 N N I A N -
8 9 10 11 12 13 14 15 16

Ll 1
17 18 19 20

0 N N I N N N A
8 9 10 11 12 13 14 15 16
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Fie date valorile variabilelor a=15, b=5, q=true. Scrieti in coloana din dreapta ce se va afisa dupa

executia fiecarei din urmatoarele instructiuni:

Limbajul Pascal

Raspuns

a) if a<b then write(2*a) else write(2*b);

write (100) ;

b) if q and (a=b)then write(20) else

write (70) ;

c) if(not gq) or (a>0) write(45) else

d) for i:= 3 to 3 do write(i,’ ’);

e) for i:= 5 downto 4 do write(i,’ ')

f) while false do write('F’); write(200);

Limbajul C++

Raspuns

a) 1if (a<b) cout<<2*a; else cout<<2*b;

b) if (g && a==b) cout<<20; else cout<<1l00;

c) if (!'q ||

a>0) cout<<45; else cout<<70;

d) for (i= 3;

i<=3; i++) coutkik’ ' ;

e) for (i= 5; i>=4;

i--) coutikk’ ’);

f) while (0) cout<<’F’;

cout<<200;

oo B~NOIT

N O

= =200 P~NOI—

N O

Fie dat un program PASCAL.:

Program P5;
Var s: ;
£: ;
i: ;
k: ;
Begin
assign(f,’'Text.txt’);
rewrite (f) ;
s:= ’'Program N2021!’
k:=0;
for i:=1 to length(s) do
if (s[i]>=’a’)and (s[i]<="z")
then k:=k+1;

Write(f, k)
Close(£f) ;
End.

Analizati programul P5 si indepliniti

urmatoarele sarcini:

a) Alegeti din lista de mai jos si inscrieti in
textul programului denumirile de tip omise
astfel incat acestea sa asigure
corectitudinea executarii instructiunilor din
program:

e integer
o text
e string

b) Scrieti numele a doud variabile de tipuri
de date structurate:

¢) Subliniati in textul programului P5
subprogramul predefinit care Tnchide
fisierul.

d) Scrieti ce va contine fisierul Text . txt
dupéa executia programului P5:

Fie dat un program C++:
Ilprogram p5

#include <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main ()

Analizati programul P5 si indepliniti
urmatoarele sarcini:

a) Alegeti din lista propusd mai jos si
inscrieti in textul programului denumirile
de secventele omise, astfel incét acestea

oo~NOTOTBhwWN O

O©CoO~~NOOCOT P WN-—-0OTIr
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S

i
k;

f("Text.txt");

s="Program N2021!'";

k=0;

for (1i=0; i<=s.length () ;i++)

{

if (s[i]>='a'&&s[i]<="z")
k++;

}

f<<k;

f.close();

return 0;

sa asigure corectitudinea executarii
instructiunilor din program:

e int
e ofstream
e string

b) Scrieti numele a doua variabile de tipuri
de date structurate:

¢) Subliniati in textul programului P5
subprogramul predefinit care Tnchide
fisierul.

d) Scrieti ce va contine fisierul Text . txt
dupéa executia programului P5:

Subiectul lll. (22 puncte)

Fie dat urmatorul program Pascal:
Program P16;

Var x, s, k:integer;
Function Q(a:integer) :
integer;
Var b:
Begin
b:=0;
while a<>0 do
begin
k:=a mod 10;
if (k mod 2<>0)
then b:= b+tk;
a div 10;

integer;

a:=
end;
Q:=b;
End;
Begin
x:=27458;
s:=0Q(x);
Writeln (s) ;
End.

Analizati  programul indeplinitj
urmatoarele sarcini:
a) Scrieti numele variabilei locale utilizate in

functa Q a programului P16:

P16 si

b) Scrieti tipul rezultatului returnat de functia
Q

c) Scrieti operatorul, care calculeaza restul
impartirii numerelor intregi:

d) Subliniati in textul programului P16 apelul
functiei Q.

e) Scrieti ce se va afisa in rezultatul executarii
programului P16:

f) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
,Programul P16 contine comunicarea
prin variabile globale.”

O Adevarat Q4 Fals

oo~NOoOC OB wWN O

O©CoOoO~~NOOCOT P WN—-OTI
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Fie dat programul C++:
// Program P16

#include <iostream>
using namespace std;
int x, s, k;
int Q (int a)
{
int b;

b=0;
while (a!=0)
{
k=a%10;
if (k%2) b=b+k;
a=a/10;
}
return b;
}
int main ()
{
x=27458;
s=Q (%) ;
cout<<s<<endl;

Analizati programul P16 si indeplinii
urméatoarele sarcini:

a) Scrieti identificatorul variabilei locale
utilizate in functia Q a programului P16:

b) Scrieti tipul rezultatului returnat de functia
Q

c) Scrieti operatorul, care calculeaza restul
impartirii numerelor intregi:

d) Subliniati in textul programului P16 apelul
functiei Q.

e) Scriefi ce se va afisa in rezultatul
executarii programului P16:

f) Bifati valoarea de adevar a afirmatiei
,Programul P16 contine comunicarea prin
variabile globale.”:

Q) Adevarat U Fals

Pompele digitale din statia PECO inregistreaza cantitatea de combustibil, in litri, solicitata pentru

alimentarea automobilului. In decurs de o zi au fost efectuate N alimentari, iar datele au fost

stocate in fisierul PETROL . TXT.

Sarcina: Scrieti un program care determina de céte ori a fost solicitat un volum de combustibil
mai mare sau egal ca 50 |. Programul va contine o functie, care va primi in calitate de
parametru volumul solicitat la o alimentare. Functia va returna valoarea 1, daca
volumul de combustibil solicitat este mai mare sau egal ca 50 |, in caz contrar functia

va returna valoarea 0.

Intrare: Fisierul text PETROL. TXT contine in prima linie un numar intreg N (0<N<100) -
numarul de alimentari efectuate. Urmatoarea linie contine N numere intregi, separate
prin spatiu — cantitatile solicitate de combustibil.

lesire: La ecran se va afisa un numar intreg — numarul de alimentari cu volume de combustibil

mai mari sau egale cu 50 |.

Exemplu: | PETROL.TXT: Ecran:

6 4
70 50 20 60 10 75

Rezolvarea va fi apreciata pentru:
definirea tipurilor de date si declararea
variabilelor; operarea cu fisierul text; citirea
si scrierea datelor; implementarea
algoritmului.

oo~NOTOTBhWwWN O

—_ A
w N —-~O

O©CoOoO~~NOODOGOT P WN-—-OTI
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Subiectul IV. (25 de puncte)
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In aplicatia MS Access a fost creatd o bazé de date. Continutul curent al tabelelor bazei de date
sunt prezentate in Imaginea 2.

ﬁ Cartea
id_carte - |id_librarie - Titlul +  Numarul pagi - Editura - | id_autor - Prat ’
o0001 loooz Femeia Alege 478 Tocono A0001 250
c0002 looo2 MNasterea tragediei 158 Cartex A0002 67
c0003 10007 Cautand-o pe Alaska 285 Trei A0004 g9
c0004 looo7 Criptograful 399 Trei AD003 167
c0005 10045 Enigma Cuantica 287 Shik&StefanSRL  ADDOS 73
c0006 10056 Oamenii fericiti citesc 171 Trei A0006 134
c0007 looo2 Cel ratacit 134 Prutinternational A00O1 129
c0008 looo7 In noapte 203 Polirom AQ007 68
c0009 10007 Padurea norvegiana 334 Polirom A0007 89
|f| Libririe =4 Date_Autor
id_librarie - denumirea - Iocalitate - id_autor - autor v
7 10002 Librarius Chisinau * A001 Aurelian silvestru
7 looo7 Elephant lasi + A0002 Friadrich Niatzsch
7 10045 ProNOI Cahul + A0D03 Mai Jia

# 10056 Cartier Chisinau # A0004 John Green

+ A0005 Bruce Rosenblum
Imaginea 2

Reiesind din continutul tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmatoarele sarcini:

a) Bifati regimul in care sunt prezentate tabelele din Imaginea 2:

U Design View U Datasheet View

b) Scrieti tipul relatiei dintre tabelul Librérie si tabelul Cartea:

c) Scrieti tipul relatiei dintre tabelul Librérie si tabelul Date_Autor.

d) Pentru tabelul Librérie scrieti denumirea cdmpului cheie primara
si denumirea unui cdmp cheie secundara

e) Uniti prin segmente denumirile de cAmpuri (coloana din stanga) cu tipul de date care ar
corespunde acestora (coloana din dreapta), astfel ca tipurile sa nu se repete:

Id_carte Autonumber
Numarul pag Number
Pret Currency

Text (Short Text)

f) Tn Imaginea 3 este prezentat un formular, care a fost creat utilizand baza de date din
Imaginea 2.

O~NOoOOC O WN O

—_
N —-~ O

O N O P~ WN-—-~OTI

_
N —~ O
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Denumirea

|Librariu5

|Chisinau

Localitate ;I

Record: 4

1of4

autor - Titlul - Editura k=
Aurelian Silvestru Cel ratacit Prutinternational %
Aurelian Silvestru Femeia Alege Tocono
Friedrich Nietzsch Nasterea tragediei Cartex L

Record: M < |1 of 3 b Mok [ % Mo Filter [ [Search | 4 [ I >
D\ Data: 17.08.2021
» w ks [ K o Filter | [Search [« [ i ]
Imaginea 3

T}

Scrieti in patratele de pe formular numerele care corespund la patru elemente din lista de mai

jos:

Subformular

Bara de defilare

1
2
3. Element de control legat
4

Element de control independent

Nota. Nu se vor completa toate patratelele.

In baza continutului tabelelor bazei de date din Imaginea 2, realizati urmétoarele sarcini:

Completati in Imaginea 4 toate elementele necesare, inclusiv tipurile relatiilor dintre tabelele,
pentru a defini in regimul Design View o interogare.
Interogarea:

® Vaafisa datele a 3 cAmpuri: autor, Titlul §i localitate.

® Vaafisa cartile numele autorilor cérora incepe cu litera M (cdmpul autor), pretul
este mai mare decét 100 (cAmpul pret) si se pot gasi in librariile din localitatile
lasi sau Chisinau (cdmpul 1ocalitatea).

—— Ty,
= interogarel k

Date_Autor Cartea Librarie
& * *
7 id autor ¥ id_carte ¥ id_librarie
au_tcur id_librarie denumirea
Titlul localitate
Mumarul paginilor
Editura
id_autor
Pret
[«] |
Field:
Table:
Sort:
Show: = ] [l ]
Criteria:
ar:
Imaginea 4
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Barem de corectare

Nr.
item

Motivarea punctelor

Punc
te

Total

Subiectul I. (13 puncte)

a) Raspuns corect: 4 biti

Formula corecta:

m >
Inlocuire corectd m > log 2 9

Calcule corecte; m = 4

b) Réspuns corect: 3KB

Formule corecte: I=3m.m,10g>n

Calcule corecte: T=3 x 32 x 32 x 10g»256 =3 x 32 x 32 x 8=3 x
25 x 25 x 8=3x 2%x 8 biti

KNG QNS (NI Q) I ) [ ) (RNIE ) I

Transformarea corectd in BSiKB: 3 x 2'° x 8 biti= 3 KB

c) Raspuns corect: 27 KB

Formula corecta; v=NI

Inlocuire corectd T=3KB; N=9; V = 9*3 KB

Calcule corecte: v = 27 KB

SN P ) s ) s S ]

13

Subiectul II. (40 puncte)

Pentru fiecare bifare corecta cate un punct;

Limbajul Pascal Corect Incorect

const S = ’"ABCDE’;

const X = 10 : integer;

var a, b: integer;

var b5ab: char;

OONON
NNONO

var a?b: real;

Limbajul C++ Corect Incorect

const string S= ”“ABCDE”;

const X = 10 : int;

int a, b;

char bab;

0RO~
N OX O

float a?b;

1x5

Pentru fiecare tip indicat corect cate un punct.
o Tipuriidentice: T1siT2;
T3siT5 sau T3sichar sau T5Sichar
e Variabild de tip anonim: ¢
e Pentru fiecare numar de ordine indicat corect cate un punct:
A-0
D -3

NN
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Raspuns corect:
T T Y N
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 111213 14 15 16 17 18 19 20

(0 T T T ol O O O O O O A 1X§
1 2 3 4 &6 6 7 & 89 10 11 12 13 14 156 16 17 18 19 20 X 7
N T N N (N N N N N U A N A
1 2 3 4 65 6 7 & 9 10 11 12 13 14 156 16 17 18 19 20
Pentru amplasarea corecta a fiecarei din cei patru paramentri cate un punct
Pentru interpretarea corecta a fiecarui subprogram write/writeln/cout cate un punct
Pentru fiecare raspuns corect cate doua puncte: 2Xx6
a) 10; b) 100; «c) 45, d) 3; e) 5 4; f) 200 12
a) Limbajul Pascal
s: String; 1
f: text; 1
i: integer; 1
k: integer; 1
b) s, f 1x2
C) Close(f); 1
d 6 2 o
a)  Limbajul C++
string s; 1
int 1 1
int k; 1
ofstream f ("Text.txt"):; 1
b) s, £ 1x2
C) f.close(); 1
d) 6 2
Subiectul IIl. (22 puncte)
Se va aprecia:
a) Raspuns corect: b 1
b) integer/int 1
c) mod/% 1 9
d) Subliniere corecta: Q (x) 2
e) Raspuns corect: 12 2
f) O Adevarat (In functia Q se modifica valoarea variabilei globale k) 2
Definirea corecta a tipurilor si declararea corecta a variabilelor 1
Antetul corect:
- parametrul formal corect — un punct 1
- tipul returnat de functie corect — un punct 1
Scrierea corectd a instructiunii conditionale de determinare daca volumul solicitat de
combustibil este mai mare sau egal cu 50
- sintaxa corecta a instructiunii conditionale — un punct 1 13
- atibuirea corecta a valorii 0 sau 1 — un punct 1
Returnarea corecta a rezultatului 1
Operatii corecte de lucru cu fisierele pentru citire 1
Citirea corectd din fisier a variabilei N 1
Citirea corecta din fisier a N numere — cantitatile solicitate de combustibil 1
Instructiunea repetitiva corecta pentru determinarea volumului total al combustibilului 1
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Scrierea corectd a instructiunii conditionale care determing numarul de solicitari mai mari sau

egale cu 50 |
- sintaxa corecta a instructiunii conditionale — un punct 1
- instructiunea corecta de numarare — un punct 1
Afisarea corecta la ecran a rezultatului 1
Subiectul IV. (25 de puncte)
a) Raspuns corect: M Datasheet View 1
b) Raspunscorect: 1 — oo 1
c) Raspunscorect: © — o 1
d) Raspuns corect: camp cheie primara Id_librarie 1
camp cheie secundara denumirea sau localitatea 1
e) Pentru fiecare unire corecta cte un punct. 1x3
Unirile corecte:
Id_carte Autonumber
Number
MNumarul pag
Prat Currency
Text (Short Text)
. < 12
f)  Pentru fiecare element corect cate un punct 1x4
Completare corecta:
Denumirea |Librariu5 |
Localitate ; |Chi5inau |
autor - Titlul - Editura - - =
Aurelian Silvestru Cel ratacit Prutinternational %
Aurelian Silvestru Femeia Alege Tocono
Friedrich Nietzsch Masterea tragediei Cartex L4
Record: M+ 1 of3 » Mok | Mo Fiter | |search [« L I »
Record: M« 1 of4 b » k] g No Filter [ [Search [4 L I -
a) Exemplu:
interogarel %,
Date_Autor Cartea Librarie
? id_autor = ? id_carte = ? id_librarie
autor id_librarie 2/_ denumirea
Titlul localitate
Mumarul paginilor
Editura 13
id_autor
Pret
_l
Field: [autor Titlul Pret localitate
Table: | Date_sutor Cartea Cartea Librdrie
Sort:
Show: ]
Criteria: |Like "M*" =100 Tasi” Or Like "Chisinau”
ar

35




Nota: Se admit oricare alte variante corecte.

Interogarea va fi apreciata pentru:
1x4

selectarea corecta a fiecaruia dintre cdmpurile autor, Titlul, Pretsi
localitate (Field, Table — 4 cAmpuri) — cate un punct

) . . . , . , 1x3
- afisarea corecta cdmpurilor autor, Titlul, si localitate (Show-3

campuri)
- ascunderea corecta a cAmpului Pret (Show)
- stabilirea corecta a tipului cel putin a unei relatii intre tabele (1 : =)
- scrierea corecta a criteriului de selectie M* pentru cdmpul autor
- scrierea corecta a criteriului de selectie >100 pentru cdmpul Pret
- scrierea corectd a criteriului de selectie a localitatii pentru cdmpul localitate: sau 1
o 2 puncte dacé selectia este corectd pentru ambele localitati

o un punct daca selectia este corectd numai pentru o localitate

Total 100
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