Proiect
Metodologia

de evaluare a competentelor digitale ale elevilor din clasele a IX-a si a XII-a

. Dispozitii generale

1. Metodologia de evaluare a competentelor digitale ale elevilor (in continuare - Metodologie)
stabileste cadrul normativ de evaluare a nivelului de pregatire digitala al elevilor din clasele a IX-
a sia XII-a. Aceasta urmareste s sprijine dezvoltarea competentelor digitale esentiale ale elevilor,
necesare pentru integrarea In societatea digitald, in conformitate cu Cadrul European pentru
competente digitale si Strategia Nationald pentru Digitalizare 2030.

2. Evaluarea competentelor digitale este organizatd de catre Agentia Nationald pentru
Curriculum si Evaluare (ANCE) din cadrul Ministerului Educatiei si Cercetarii (MEC), in
colaborare cu institutiile de Tnvatimant.

3. Nivelul de competente digitale ale elevilor se stabileste in corespundere cu prevederile
Cadrului European pentru competente digitale DigComp 2.2. Descrierea ariilor de competenta
digitald este prezentatd in Anexa nr. 1, competentele specifice 1n functie de aria de competenta -
in Anexa nr. 2, descriptorii competentelor digitale pe nivele de competentd sunt prezentati n
Anexa nr. 3 la prezenta metodologie.

4. Proba pentru evaluarea competentelor digitale pentru elevii claselor a IX-a si a XII-a se
desfasoara conform orarului aprobat anual de catre ANCE.

5. Elevului, care a promovat examenul de evaluare a competentelor digitale, i se elibereaza
un certificat conform modelului din Anexa nr. 4 la prezenta metodologie.

6. Elevii, care nu au promovat examenul de evaluare a competentelor digitale, il pot repeta
conform orarului stabilit de catre ANCE.

Il.  Organizarea probei pentru evaluare

7. Proba pentru evaluarea competentelor digitale pentru elevii claselor a IX-a si a XII-a are
statut de proba la solicitare si se sustine In limba romana.

8. Testarea este desfasurata in Centrul de testare constituit prin ordinul ANCE.

9. Proba pentru evaluarea competentelor digitale se administreaza prin intermediul unei
platforme de e-learning specializate, care garanteaza securitatea si confidentialitatea datelor.

10. Durata probei de evaluare a competentelor digitale este de 90 de minute.

11. Modelele de teste pentru evaluarea competentelor digitale sunt publicate pe pagina web
oficialda a ANCE.

12. Elevii claselor a IX-a si a XII-a care solicita evaluarea competentelor digitale depun o
cerere de inscriere la examen conform Anexei nr. 5.

13. Accesul la examen este permis in baza actului de identitate al candidatului (certificat de
nastere, buletin de identitate, pasaportul cetateanului, buletin provizoriu).

14. Candidatii nu au dreptul sd detind materiale interzise: manuale, notite, telefoane mobile,
alte surse de transmitere/receptionare a mesajelor sau alte surse de informare, indiferent daca
acestea sunt sau nu folosite.

15. Candidatii care nu respecta prevederile de la pct. 14 sunt eliminati din examen si sunt
declarati ,,eliminati din examen”, iar testele acestora sunt anulate cu mentiunea ,,test anulat pentru
frauda”.



16. Candidatii, din momentul lansarii testului, nu au dreptul sa pardseasca sala panda nu
finalizeaza testul.

17. La expirarea timpului alocat testarii, sesiunea de testare se incheie automat.

18. Rezultatele evaludrii competentelor digitale sunt comunicate elevilor in termen de 24 de
ore de la finalizarea testarii.

19. Rezultatul evaludrii competentelor digitale nu poate fi contestat.

I11.  Comisia de administrare a probei pentru evaluare

20. Coordonarea pe plan national a actiunilor privind organizarea si desfasurarea probei de
evaluare a competentelor digitale este asigurata de catre ANCE.

21. In fiecare centru de testare este desemnat, prin ordin, un coordonator scolar si un
administrator de teste, responsabili de organizarea probei de evaluare.

22. Coordonatorul scolar si administratorul de teste, de regula, sunt cadre didactice cu abilitati
in operarea pe calculator/informatician.

23. Coordonatorul scolar primeste informatia si materialele privind organizarea si desfasurarea
probei de evaluare a competentelor digitale in format securizat.

24. Coordonatorul scolar:

1) asigura realizarea tuturor activitatilor necesare pentru buna organizare si desfasurare a
probei de evaluare a competentelor digitale in centrul de testare, conform termenelor si
instructiunilor primite de la ANCE;

2) participa la seminarele de instruire organizate de ANCE;

3) asigura integritatea si confidentialitatea tuturor materialelor receptionate si utilizate in
cadrul probei de evaluare a competentelor digitale;

4) asigura completarea documentelor necesare inscrierii si participarii elevilor la proba de
evaluare a competentelor digitale;

5) repartizeaza candidatii in sali, pentru proba de evaluare a competentelor digitale, in ordine
alfabetica;

6) sesizeaza, imediat, ANCE despre orice situatie neprevazuta, aparuta in timpul desfasurarii
probei.

25. Coordonatorul scolar instruieste administratorul de teste cu privire la atributiile pe care le
are in timpul probei de evaluare a competentelor digitale.

26. Administratorul de teste:

1) asigurd, inaintea probei de evaluare a competentelor digitale, pregatirea laboratoarelor de
informatica si a calculatoarelor pentru buna desfasurare a acesteia, respectand Standardele minime
de dotare a institutiilor de Invatdmant general cu mijloace de tehnologii informationale si Internet;

2) repartizeaza elevilor codurile de acces la platforma specializata pentru evaluare, transmise
de citre ANCE coordonatorului scolar;

3) ofera elevilor, in caz de necesitate, asistenta tehnica;

4) asigura buna organizare si desfasurare a probei de evaluare.

27. Coordonatorul scolar si administratorul de test al centrului de testare nu au voie sa faca
cunostinta cu subiectele testului. Informatia este confidentiala si nu poate fi difuzata, utilizata,
transmisa altor persoane.

28. Accesul persoanelor neautorizate in salile de evaluare a competentelor digitale pe perioada
desfasurarii evaludrii este interzisa.



IV. Grupul pentru elaborarea materialelor probei pentru evaluare

29. Pentru elaborarea materialelor pentru proba de evaluare a competentelor digitale ANCE
constituie grupul de lucru.

30. Grupul de lucru pentru elaborarea subiectelor/itemilor pentru evaluarea competentelor
digitale ale elevilor din clasele a IX-a si a XII-a este constituit din cadre didactice, detinatori ai
gradului unu sau superior, a titlului stiintifico-didactic conferentiar/profesor in domeniu, care
corespunde urmatoarelor criterii:

1) cunosc documentele normative in domeniu;

2) au experienta in calitate de autor de subiecte de olimpiada (etapa republicand), de examene
nationale de absolvire sau experientd in calitate de experti in domeniul informaticii;

3) sunt persoane oneste, responsabile si competente in domeniul lor de activitate.

31. Membrii grupului de lucru pentru elaborarea materialelor pentru proba de evaluare a
competentelor digitale sunt responsabili de corectitudinea stiintifica, calitatea, integritatea si
confidentialitatea subiectelor elaborate.

V. Subiectele de evaluare

32. Subiectele de evaluare a competentelor digitale sunt structurate astfel incét reflectd ariile
de competentd, nivelurile de progres si descriptorii de performantd din Anexa nr. 3 si mdsoara
nivelul de dezvoltare a acestora: Elementar, Intermediar si Avansat.

33. Pentru fiecare item se acordd un punctaj care reflectda complexitatea si importanta itemului
in cadrul testului.

34. Punctajul total acumulat defineste nivelul de competenta al elevului conform Anexei nr. 3.

35. Subiectele pentru proba de evaluare a competentelor digitale se clasifica in categoria
documentelor secret de serviciu din momentul derularii actiunilor de elaborare a acestora si pana
la momentul cand ele devin publice.

V1. Dispozitii speciale

36. Respectarea prezentei metodologii este obligatorie pentru toate persoanele antrenate in
organizarea i desfasurarea probei de evaluare a competentelor digitale.

37. Nu se permite colectarea sau favorizarea actiunilor de colectare a fondurilor materiale sau
banesti de la orice persoana fizica ori juridica, 1n legaturd cu organizarea si desfasurarea probei de
evaluare a competentelor digitale.

38. Certificatul obtinut de catre candidat poate fi utilizat pentru:

1) a fi prezentat in cadrul admiterii elevilor in invatamantul liceal;

2) echivalarea cu anumite cursuri conexe care includ domenii ale competentelor digitale in
invatamantul superior de licentd sau in cadrul altor forme de invatamant.

39. Ministerul Educatiei si Cercetarii analizeaza rezultatele de la proba de evaluare a
competentelor digitale pentru a ajusta strategiile de predare si invatare ale competentelor digitale,
precum si pentru a imbunatati planurile de dezvoltare in acest domeniu.

40. Raportul final privind rezultatele evaluarii se publica pe pagina ANCE.



Anexa nr.1. Ariile de competenta digitala (in baza DigComp 2.2)

Aria 1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor se referd la constientizarea nevoilor
de informatii, navigare, cautare de informatii in medii digitale; organizarea, stocarea, procesarea

si preluarea de date, informatii si continut intr-un mediu structurat; filtrarea datelor si a continutului

Aria 2. Comunicare si colaborare include interactiunea, comunicarea, colaborarea si partajarea
de date prin intermediul tehnologiilor digitale constientizand diversitatea culturala si specificul
varstei, inclusiv cu agenti non-umani; implicarea sociald activ-participativd prin utilizarea
serviciilor digitale publice si private; crearea si gestionarea identitatii digitale si reputatia in mediul

digital.

Aria 3. Crearea continutului digital se refera la crearea si editarea continutului digital in diverse
formate, actualizarea si integrarea noilor informatii si continuturi; intelegerea drepturilor de autor
si a licentelor, precum si modul in care acestea se aplica asupra informatiilor si continuturilor
digitale; proiectarea si dezvoltarea unui set de instructiuni clare pentru un sistem digital, pentru a

rezolva o problema specifica sau a indeplini o sarcina data.

Aria 4. Siguranta si securitate cibernetica se axeaza pe protejarea dispozitivelor, continutului,
datelor personale si confidentialitatea in medii digitale; evitarea riscurilor pentru sdnatate si
amenintarilor la adresa bunastarii fizice si psihice in utilizarea tehnologiilor digitale;

constientizarea impactului tehnologiilor digitale asupra mediului.

Aria 5. Rezolvare de probleme se refera la identificarea nevoilor si solutionarea problemelor
tehnice si algoritmice la utilizarea dispozitivelor sau a mediilor digitale; personalizarea mediilor
digitale in functie de necesitdtile individuale; inovarea proceselor si produselor, actualizarea

acestora in contextul evolutiei digitale.



Anexa 2. Descrierea competentelor specifice in functie de aria de competenta

(in baza DigComp 2.2)

Aria 1. Alfabetizare in domeniul informatiei si al datelor

Competente specifice

Descriptor

CS 1.1. Navigarea, cautarea si
filtrarea datelor, informatiilor si
continutului digital.

Formularea clara a nevoilor de informare, identificarea si
selectarea datelor, informatiilor si continutului din mediile
digitale, precum si accesarea si filtrarea acestora pentru a
garanta relevanta si acuratetea. Crearea si adaptarea
continua a strategiilor personale de cautare, integrate cu
metode de filtrare si evaluare critica a surselor de
informatie.

CS 1.2. Evaluarea datelor,
informatiilor si continutului

digital

.....

securitatii surselor de date, a informatiilor si a continutului
digital, urmatd de interpretarea si aprecierea criticd a
acestora.

CS 1.3. Gestionarea datelor,
informatiilor si continutului

digital

Gestionarea, stocarea si recuperarea datelor, informatiilor
si continutului in medii digitale, precum si organizarea si
procesarea acestora intr-un format structurat.

Aria 2. Comunicare si colaborare

Competente specifice

Descriptor

CS 2.1. Interactiunea prin $i cu
tehnologiile digitale

Utilizarea tehnologiilor digitale variate pentru a
interactiona si identifica mijloace de comunicare digitald
adecvate pentru un context specific.

CS 2.2. Partajarea prin
intermediul tehnologiilor digitale

Distribuirea/partajarea datelor, informatiilor  si
continutului digital catre/cu alte persoane folosind
tehnologii digitale adecvate, asumand rolul de intermediar
st aplicand corect practicile de referinta si atribuire.

CS 2.3. Implicarea sociala activ-
participativa prin intermediul
tehnologiilor digitale

Implicarea sociala activ-participativa prin utilizarea
serviciilor digitale publice si private. Identificarea
oportunitatilor de auto-dezvoltare si implicare activd in
comunitate prin utilizarea adecvatd a tehnologiilor
digitale.

CS 2.4. Colaborarea prin
intermediul tehnologiilor digitale

Utilizarea tehnologiilor digitale pentru colaborare, precum
si pentru crearea si dezvoltarea in comun a resurselor si
continuturilor noi.

CS 2.5. Neticheta

Cunoasterea si congtientizarea normelor de comportament
adecvate in utilizarea tehnologiilor si in procesul de
interactiune din mediile digitale. Adaptarea strategiilor de
comunicare in functie de publicul tintd tinand cont de
diversitatea culturala si specificul varstei din aceste medii.




CS 2.6. Gestionarea identitatii
digitale

Crearea si administrarea uneia sau mai multor identitéti
digitale. Protejarea propriei reputatii, gestionarea datelor
produse prin intermediul mai multor instrumente, medii si
servicii digitale.

Aria 3.

Crearea continutului digital

Competente specifice

Descriptor

CS 3.1. Crearea/Dezvoltarea
continutului digital

Crearea si editarea continutului digital in diferite formate,
exprimarea prin intermediul mijloacelor digitale. Crearea
si manipularea de instrumente digitale, cum ar fi
dispozitive pentru internetul lucrurilor (IoT), roboti
programabili. Utilizarea si gestionarea in mod etic si
responsabil a continutului digital creat cu/prin instrumente
bazate pe inteligenta artificiala (IA).

CS 3.2. Integrarea si modificarea
continutului digital

Actualizarea, modificarea, imbundtatirea si integrarea de
informatii noi intr-o colectie de continuturi sau intr-0
bibliotecd de resurse, cu scopul de a crea materiale si
resurse originale, relevante si inovative.

CS 3.3 Respectarea drepturilor de
autor si a licentelor

Intelegerea modului in care drepturile de autor si licentele
se aplica datelor, informatiilor si continutului digital.

CS 3.4. Programarea

Planificarea si dezvoltarea unor secvente de instructiuni
clare pentru un sistem informatic, in vederea rezolvarii
unei probleme sau pentru Iindeplinirea unei sarcini
specifice.

Aria 4. Sig

uranta si securitate cibernetica

Competente specifice

Descriptor

CS 4.1. Protejarea dispozitivelor

Protejarea dispozitivelor si continutului digital, intelegerea
riscurilor si amenintarilor in mediile digitale. Cunoasterea
masurilor de sigurantd si securitate tinand cont de
fiabilitatea si confidentialitatea continuturilor.

CS 4.2. Protectia si
confidentialitatea datelor cu
caracter personal

Protejarea datelor personale si a confidentialitatii in
mediile digitale, intelegerea modului de utilizare si
partajare a informatiilor care identificd o persoand si
capacitatea de a preveni prejudiciile. Constientizarea
faptului ca serviciile digitale aplicd o ,politica de
confidentialitate” pentru a informa utilizatorii despre
modul de utilizare a datelor personale.

CS 4.3. Protectia sanatatii si a
bunastarii

Evitarea riscurilor pentru sanatate si amenintarile la adresa
bunastarii fizice si psihologice in timpul utilizarii
tehnologiilor digitale. Protejarea personala si a celorlalti de
posibilele pericole din mediile digitale (de exemplu,
hartuirea  ciberneticd).  Constientizarea  necesitatii




tehnologiilor digitale pentru bundstarea si incluziunea
sociald.

Constientizarea impactului tehnologiilor digitale asupra

CS 4.4. Protectia mediului AP s
’ mediului si utilizarea sustenabila a acestora.

Aria 5. Rezolvare de probleme

Competente specifice Descriptor

Identificarea problemelor tehnice in procesul operarii cu
CS 5.1. Rezolvarea problemelor dispozitivele digitale si utilizarii mediilor digitale si
tehnice rezolvarea acestora (de la identificare si depanare la
rezolvarea unor probleme mai complexe).

Evaluarea necesitatilor si identificarea, evaluarea,

. . selectarea, utilizarea instrumentelor digitale si a solutiilor
CS 5.2. Identificarea neceSitétllor tehnologlce pentru rezolvarea Ior

si solutiilor tehnologice
Ajustarea si personalizarea mediilor digitale la nevoile
personale (de exemplu, accesibilitatea).

Folosirea instrumentelor si tehnologiilor digitale pentru
crearea continuturilor si inovarea proceselor si produselor.
Angajarea in mod individual si colectiv in procesul
cognitiv pentru intelegerea si rezolvarea de probleme
conceptuale si situatii-problema 1n mediile digitale.

CS 5.3. Utilizarea creativa a
tehnologiilor digitale

Intelegerea necesititii de imbunititire si actualizarea a
propriei competente digitale. Capacitatea de a sprijini sau
CS 5.4. Identificarea lacunelor de | acorda ajutor altor persoane in formarea/dezvoltarea

competenta digitala competentelor digitale. Identificarea oportunitatilor de
autodezvoltare si actualizarea in contextul evolutiei
digitale.

Criterii de evaluare a competentelor digitale ale elevilor din clasa a 1X-a si a XlI-a

Criteriile sunt elaborate in corelatie cu Cadrul european DigComp 2.2, care ofera un set de descrieri
pentru a facilita evaluarea competentelor digitale ale elevilor din clasele a IX-a si a XII-a.

Nivel Elementar: Elevii utilizeaza tehnologii digitale pentru activitati simple ( A)

Nivel Intermediar: Elevii utilizeaza tehnologiile pentru a crea continut digital si a colabora online
(B).

Nivel Avansat: Elevii integreaza tehnologiile in solutionarea problemelor complexe si
demonstreaza gandire critica ( C).



Anexa 3. Descriptorii competentelor digitale pe nivele de competenta (in baza DigComp 2.2)

Aria Competenta Nivelul
specifica Elementar Intermediar Avansat
Identificarea nevoilor personale | Identificarea si exprimarea nevoilor | Argumentarea, exprimarea si
de informare. Explorarea si | personale de informare pentru | evaluarea nevoilor personale de
accesarea datelor, informatiilor si | solutionarea situatiilor simple. Realizarea | informare  pentru  solutionarea
CS1.1. continutului in mediile digitale. | cautarii si accesdrii de date, informatii si | diverselor situatii. Organizarea si
Navigarea, Utilizarea unor strategii de cautare | continut in medii digitale, precum si | gestionarea procesului de cautare si

1.
Alfabetizare
in domeniul
informatiei si
al datelor

cautarea si
filtrarea datelor,
informatiilor si
continutului

digital

de bazd sau strategii de cautare
personale simple.

navigarea intre acestea. Aplicarea unor
strategii de cautare clare, personale, in
functie de propriile nevoi in activitati, bine
definite, simple si non-uzuale.

accesare a datelor, informatiilor si
continutului digital, inclusiv
navigarea iIntre acestea. Crearea si
aplicarea unor strategii de cdutare
complexe, in contexte complexe, cu
accent pe filtrarea si evaluarea critica
a informatiilor, pentru a garanta
relevanta si exactitatea acestora.

Diferentierea continutul digital
intre real si imaginar, detectarea

.....

Aplicarea unor criterii adecvate pentru
identificarea si selectarea surselor de date,
informatii si continut digital de incredere.

Evaluarea critica si comparativa a

.....

surse de date, informatii si continut

CS 1.2. Evaluarea | uzuale de date si informatii, | Analizarea, compararea si evaluarea | digital. Interpretarea autonoma si

datelor, inclusiv a continutului digital. securitdtii  si  credibilitdtii  surselor | adaptarea informatiilor digitale la

informatiilor si specifice de date, informatii si continut | necesitdtile proprii, cu accent pe

continutului digital. identificarea si gestionarea

digital fenomenelor precum stirile false,
informatiile  redundante, titlurile
inseldtoare si continutul digital
manipulat.

CS13. Identificarea metodelor simple de | Selectarea si utilizarea unor metode de | Selectarea, organizarea, stocarea si

Gestionarea

organizare, stocare a continutului

baza pentru organizarea, stocarea si

recuperarea eficienta a datelor,




datelor,
informatiilor si

digital  (imagini, informatii,
adrese  web) pe dispozitive

recuperarea datelor, informatiilor si
continutului  Tn  mediille digitale.

informatiilor si  continutului 1n
mediile digitale. Gestionarea si

2.
Comunicare
si colaborare

continutului portabile. Identificarea | Organizarea  datelor intr-un  mediu | procesarea acestora intr-un mod

digital continutului digital pe diferite | structurat/ierarhic. structurat,  adaptat  necesitatilor
medii de stocare (locatii cu acces individuale, pentru facilitarea
public sau privat, inclusiv pe identificarii si recuperdrii datelor.
dispozitivele proprii).

CS21. Aplicarea tehnologiilor | Selectarea si utilizarea unor tehnologii | Selectarea, adaptarea si utilizarea

Interactiunea prin | informationale si | digitale si mijloace de comunicare | tehnologiilor digitale variate, cele

si cu tehnologiile
digitale

comunicationale simple ntr-un
mod potrivit contextului, pentru a
facilita interactiunea cu ceilalti
(de exemplu, mesageria prin
intermediul dispozitivelor mobile
(telefon, tabletd etc.) sau retelele
de socializare).

variate, bine definite, in dependenta de
context, pentru comunicarea cu ceilalti
(de exemplu, interactiune privatd sau
publica; in scop de divertisment sau
invétare etc.).

mai potrivite pentru comunicare
intr-un context dat, atat in scopuri
personale cat si in situatii complexe.

Crearea unor solutii de comunicare
digitala in contexte formale (de
exemplu, crearea grupurilor de
discutii pentru scoald, comunitate
s.a.). Identificarea metodelor de
realizare a video conferintelor si
aplicarea lor pentru comunicare
digitala. Interactiunea prin
intermediul Al.

CS 2.2. Partajarea
prin intermediul
tehnologiilor
digitale

Recunoasterea tehnologiilor
digitale simple si adecvate pentru
a partaja continut digital.
Utilizarea tehnologiilor digitale
elementare de partajare (de
exemplu, prin instrumentele
oferite de retelele de socializare).
Identificarea  practicilor  de
referentiere si atribuire simple.

Partajarea de date, informatii si continut
digital cu alte persoane, prin intermediul
tehnologiilor  digitale adecvate (de
exemplu, tehnologiile cloud), inclusiv in
calitate de intermediar. Utilizarea de
practici simple de referentiere si atribuire.

Partajarea de date, informatii si
continut digital cu alte persoane, prin
intermediul ~ unei  varietdti  de
tehnologii digitale adecvate, inclusiv
in calitate de intermediar. Evaluarea
celor mai adecvate tehnologii digitale
de partajare a continutului digital.
Adaptarea rolul de intermediere
(evaluarea continutului digital inainte




de partajare). Aplicarea unei varietati
de practici de preferentiere si
atribuire.

CS23.
Implicarea sociala
activ-participativa
prin intermediul

Identificarea si utilizarea
serviciilor digitale simple (de
exemplu, utilizare QR-cod pentru
vizualizarea meniului intr-un

Identificarea si utilizarea diverselor
servicii digitale publice, comunitare si
private.  (cum ar fi completarea
formularelor online, utilizarea hartilor

Alegerea celor mai adecvate servicii
digitale publice, comunitare si private
pentru a raspunde propriilor nevoi (de
exemplu, servicii de monitorizare a

tehnologiilor restaurant; obtinerea tichetului de | digitale (ex: Google Maps, GPS) sau | mediului, comert electronic, servicii
digitale asteptare in coada la serviciul | consultarea  depozitelor online de | bancare online).
ostal sau alt serviciu public), | informatii) pentru a facilita integrarea s .
Po3 puby ) ’VZ P . B .. % Explorarea oportunitatilor oferite de
recunoasterea tehnologiilor | personala intr-o societate digitalizata. . o
. i tehnologiile  digitale pentru a
digitale simple adecvate pentru a . . . A . e
. . . Selectarea si aplicarea tehnologiilor | contribui activ la viata comunitatii si
deveni mai sigur si pentru | . . o e . o
. e ) digitale adecvate pentru a contribui la | a societatii, respectdnd diversitatea
implicarea sociala activ- ) . . o
articipativi rezolvarea problemelor din comunitatea | culturala si  sociald.  Alegerea
P P ' scolard, prin intermediul unor instrumente | instrumentelor digitale simple si
precum bloguri, wiki-uri sau platforme | tehnologiilor pentru procesele de
online ale institutiilor educationale si | colaborare.
organizatiilor societdtii civile. . -
g i ’ Analizarea beneficiilor pe care
inteligenta artificiala le poate aduce n
viata de zi cu =z, alaturi de
constientizarea limitarilor si riscurilor
asociate utilizarii acesteia.
CS24. Identificarea instrumentelor si | Selectarea si utilizarea instrumentelor si | Aplicarea diverselor instrumente si
Colaborarea prin | tehnologiilor ~ digitale simple | tehnologiilor digitale bine definite, | tehnologii digitale in procesele de
intermediul pentru activitatile de colaborare. | uzuale, pentru procesele de colaborare, in | colaborare si co-creare de date,
tehnologiilor dependenta de context, sarcind, scop (de | resurse si cunostinte. Utilizarea
digitale exemplu, colaborare privata sau publica; | aplicatiilor disponibile pentru a lucra

in scop de divertisment sau Invatare etc.).

impreuna in contexte neprevazute,
reflexive si creative, in scopul




identificarii solutiilor la probleme si
realizarii proiectelor.

CS 2.5. Neticheta

Cunoasterea si
deosebirea/diferentierea

normelor de  comportament
simple in utilizarea tehnologiilor
si in procesul de interactiune din
mediile digitale. Acest lucru
include intelegerea  etichetei
digitale si a confidentialitatii.
Utilizarea strategiilor de
comunicare simple in functie de
publicul tintd tindnd cont de
diversitatea culturala si specificul
varstei din aceste medii.

Intelegerea, clarificarea, respectarea
etichetei digitale (norme
comportamentale in mediul digital), a
confidentialitatii si utilizarea eficienta a
instrumentelor digitale.

Selectarea si aplicarea strategiilor de
comunicare  adaptate  nevoilor  si
preferintelor publicului digital (alegerea
unui limbaj, ton si mediu potrivit pentru
transmiterea eficientd a mesajelor in
context digital), tintda tindnd cont de
diversitatea culturala si specificul varstei
din aceste medii.

Aplicarea si constientizarea normelor
de comportament complexe si
adecvate in utilizarea tehnologiilor si
in procesul de interactiune din
mediile digitale. Adaptarea celor mai
adecvate strategii de comunicare in
functie de publicul tintd tindnd cont
de diversitatea culturala si specificul
varstei din aceste medii. Utilizarea
regulilor de comportament si a
diferitelor forme de exprimare, de
comunicare, de interactiune si de
participare in mediul digital.

CS 2.6.
Gestionarea
identitatii digitale

Identificarea si  verificarea
propriei identitati digitale (acces
la conturile personale: email,
retele de socializare, platforme
de 1invatare etc.). Descrierea
modalitdtilor simple de
protejare a reputatiei in mediul
online. Recunoasterea datelor
simple proprii  produse prin
intermediul instrumentelor,
mediilor sau serviciilor digitale.

Crearea, gestionarea, diferentierea unui
set de identitati digitale din mediul
online (identitate personald, scolara,
anonima) cu respectarea normelor in
vigoare.
Argumentarea/explicarea/utilizarea
modalitatilor simple pentru protejarea
reputatiet  online (de  exemplu,
verificarea setarilor de confidentialitate
elementare pe retelele  sociale).
Descrierea  datelor simple proprii
produse prin intermediul instrumentelor,
mediilor sau serviciilor digitale.

Crearea, gestionarea, diferentierea
unui set de identitati digitale din
mediul online (identitate personala,
scolard, anonimd) cu respectarea
normelor in vigoare.
Argumentarea/explicarea/utilizarea
modalitatilor complexe pentru
protejarea reputatiei online (de
exemplu, verificarea setdrilor de
confidentialitate pe retelele sociale,
utilizarea unor parole puternice
pentru a preveni accesul neautorizat
la conturile personale). Gestionarea
propriilor date prin intermediul mai
multor instrumente, medii si servicii




digitale. Insusirea/ aplicarea unor
practici de informare si comunicare
care sd contribuie la construirea
unei identitdti online pozitive,
bazate pe comportamente
sdnatoase, sigure si etice, precum
evitarea  stereotipurilor si  a
excesului de consumerism.

3. Crearea
continutului

digital

CS 3.1. Crearea/
Dezvoltarea
continutului

digital

Identificarea si  editarea de
continut simplu (de exemplu,
text, imagini, video, audio,
prezentari electronice) in formate
simple (de exemplu, formate
precum .txt, .jpg sau .pdf).
Exprimarea prin mijloace digitale
utilizdnd  instrumente digitale
simple (de exemplu, alegerea
stilului de scriere, selectarea
tipului de continut, emoji-uri, gif-
uri sau filtre de bazd) pentru
personalizarea  si  adaptarea
modului de exprimare in mediul
online.

Elaborarea continutului digital in formate
simple, utilizand diverse instrumente si
tehnici (de exemplu, elaborarea unei
structuri corecte a documentelor, cu
diverse fonturi implicite, culori; crearea si
modificarea textelor, audio, imagini,
video; manipularea robotilor virtuali;
modele digitale simple pentru imprimante
3D, programe in limbaj de programare).

Crearea continutului  digital 1n
formate specifice pentru anumite
scopuri/ domenii (de exemplu, articol
bine  structurat  (stiri, eseuri),
prezentare formald, poster digital,
carti electronice, poveste pe retelele
sociale, audio, videoclip, imagini,
pagini web, programe in limbaj de
programare), utilizand tehnici si
instrumente dedicate, in functie de
context, stil de exprimare, adaptat
nevoilor si asteptarilor audientei.
Utilizarea eticd si responsabild a
inteligentei artificiale pentru a crea
automat continut digital.

CS 3.2. Integrarea
si modificarea
continutului
digital

Selectarea metodelor simple/
elementare de modificare,
rafinare, imbunatatire a resurselor

digitale create anterior  (de
exemplu, corectarea greselilor
gramaticale; schimbarea unor

parti ale unui continut existent
pentru a-1 face sa se potriveasca

Selectarea  metodelor  diverse  de
modificare, rafinare, Tmbunatitire a
resurselor digitale create anterior

Integrarea  de noi  informatii in
continuturile digitale existente. Crearea
continutului nou de calitate, relevant,
informativ si original. Analiza contextului
si identificarea elementelor ce necesita

Analiza criticd si adoptarea metodelor
complexe de modificare, rafinare,
imbunatatire integralda a resurselor
digitale create anterior. Integrarea de
noi informatii de formate diferite in
continuturile  digitale  existente.




mai  bine scopului  propus;
modificarea unui text pentru a-I
face mai clar; modificarea
luminozitatii, contrastului unei
imagini etc.). Integrarea de noi
informatii In continuturile digitale
existente. Crearea de continut nou
si original din mai multe surse.

ajustare, imbundtatire (de exemplu, prin
formatare, prin ajustarea structurii sau
stilului, schimbarea limbajului de
exprimare) pentru cresterea relevantei si
impactului continutului.

Dezvoltarea creativa a unui continut
nou, original.

CS 3.3. Identificarea lucrarilor/ | Identificarea, intelegerea si respectarea | Aplicarea corectd a reglementarilor
Respectarea continuturilor  digitale,  care | regulilor fundamentale referitor la | de drepturi de autor si licente in
drepturilor de apartin altor autori. Intelegerea si | varietitile de drepturi de autor si licente si | functie de tipul de continut digital
autor si a constientizarea regulilor simple | modul in care acestea sunt aplicate asupra | (texte,  imagini, video, etc.).
licentelor ce tin de drepturi de autor si | diferitelor tipuri de continut digital (texte, | Selectarea celor mai potrivite reguli,
licente aplicate continuturilor | imagini, videoclipuri etc.). in functie de context si permisiunile
digitale. specificate de autor, pentru utilizarea
unui anumit tip de continut digital.
Constientizarea restrictiilor legale
referitor la utilizarea si partajarea
continuturilor  digitale st a
eventualelor consecinte in cazul
actiunilor ilegale.
CS 3.4. Intelegerea principiilor de baza | Scrierea si executarea secventelor de | Scrierea secventelor de instructiuni
Programarea ale functiondrii sistemelor de | instructiuni inteligibile pentru un sistem | clare pentru un sistem informatic, in

calcul concentrate pe executarea
secventelor simple de cod.
Crearea si  depanarea unor
programe simple utilizand blocuri
grafice (de exemplu, In medii de
programare vizuala).

informatic, 1n  scopul  rezolvarii
problemelor  simple si  specifice.
Descompunerea unei  probleme in

subprobleme. Aplicarea rationamentului
logic pentru a intelege cum functioneaza
algoritmii simpli si pentru a identifica si

scopul rezolvarii diferitor probleme si
sarcini specifice. Identificarea unor

solutii optime pentru rezolvarea
problemelor date. Aplicarea
abstractizarii si modeldrii

fenomenelor fizice din viata cotidiana
pentru rezolvarea digitald a unei




corecta eventualele erori din algoritmi si
programe.

probleme. Intelegerea si aplicarea
principalelor metode si tehnici de
programare care reflectd gandirea
algoritmica. Abilitati de comparare a
eficientei algoritmilor elaborati.

4. Siguranta si
securitate
cibernetica

CS 4.1. Protejarea
dispozitivelor

Identificarea modalitati simple de
protejare a dispozitivelor si
continutul  digital  personal.
Cunoasterea riscurilor si a
amenintarilor Intilnite frecvent in
mediile digitale. Selectarea si
aplicarea masurilor simple de
siguranta si securitate.

Adoptarea consecventda a metodelor de
bazd pentru protectia dispozitivelor si a
continutului digital, precum s
implementarea masurilor de siguranta si
securitate (de exemplu, folosirea cheilor
de acces, verificarea antivirus a unitatilor
externe, inclusiv descarcarea protejatd a
continuturilor, utilizarea unor parole
puternice pe dispozitivele personale)

pentru prevenirea riscurilor sl
amenintarilor din medile digitale.
Adoptarea  modalitdtilor simple de

asigurare a fiabilitatii si confidentialitatii.

Aplicarea diferitor modalititi de
protejare a dispozitivelor si a
continutului  digital. Diferentierea
tipurilor de riscuri si amenintari in
mediile  digitale.  Implementarea
masurilor de sigurantd si securitate

(de exemplu, folosirea cheilor de
acces, verificarea antivirus a
unitatilor externe, inclusiv

descarcarea protejata a continuturilor,
utilizarea unor parole puternice pe
dispozitivele personale, instalarea
softurilor de securitate, gestionarea
permisiunilor pentru aplicatiile de pe
dispozitivele  mobile).  Utilizarea

g, vyt

fiabilitatii si confidentialitatii.

CS 4.2. Protectia
s
confidentialitatea
datelor cu
caracter personal

Cunoasterea riscurilor posibile in
mediul digital. Selectarea unor
metode simple de protectie a
datelor cu caracter personal si
asigurarea confidentialitatii 1n
medii digitale. Identificarea unor
modalitdti simple de utilizare si
partajare a datelor cu caracter
personal in scopul protejarii de

Intelegerea, explicarea si adoptarea
modalitatilor uzuale de protejare, utilizare
si partajare a datelor personale. Aplicarea
metodelor specifice asigurarii
confidentialitatii in mediile digitale pentru
protectia proprie si a celorlalti Tmpotriva
eventualelor daune. Identificarea si
cunoasterea politicilor de
confidentialitate, care descriu modul in

Aplicarea diferitelor modalitati de
protejare a datelor personale si a
confidentialitatii In mediile digitale.
Selectarea si adoptarea celor mai
optimale modalitati de partajare a
datelor personale, asigurand protectia

proprie si a celorlalti Tmpotriva
pericolelor in  mediul digital.
Identificarea, cunoasterea si




eventualele daune morale si | care datele personale sunt utilizate in | evaluarea politicilor de
materiale. serviciile digitale. confidentialitate referitor la utilizarea
si partajarea datelor cu caracter
personal in mediul digital pentru
prevenirea riscurilor cibernetice.
CS 4.3. Protectia | Identificarea unor modalitati | Adoptarea unor masuri variate pentru | Adoptarea celor mai eficiente metode

sanatatii si a
bunastarii

simple de a evita riscurile si
amenintarile la adresa bunastarii
fizice si psihologice in procesul
utilizarii  dispozitivelor si  a
aplicatiilor digitale (de exemplu,
timpul de folosire a
dispozitivului, pozitia corpului
etc.). Selectarea unor metode
simple de protejare impotriva
pericolelor posibile in mediile
digitale.  Identificarea  unor
tehnologii digitale simple pentru
bunastarea si incluziunea sociala.
Cunoasterea unor forme de
hartuire cibernetica si a modurilor
de a le semnala adultilor.

protejarea sanatatii fizice si psihice in
utilizarea tehnologiilor digitale.
Intelegerea  tipurilor ~ de  hartuire
cibernetica, a impactului acestora si a
modurilor de prevenire si raportare catre
adulti. Aplicarea unor tehnologii digitale
adecvate pentru bunastarea si incluziunea
sociald. Prevenirea comportamentelor
care pot creste vulnerabilitatea, evitind
expunerea inadecvata in mediul online.

pentru prevenirea riscurilor asociate
utilizarii inadecvate a tehnologiilor
digitale, in ceea ce priveste sdnatatea
si bunastarea fizica si psihica proprie
si a celor din jur prin comportamente
de utilizare sigura, sanatoasa, critica
si  sustenabild.  Constientizarea
semnelor dependentelor digitale si a
impactului acestora asupra sanatatii
fizice si psihice. Implementarea unor
strategii de protectie pentru a evita
vulnerabilizarea  prin  expunerea
inadecvata in  mediul  online.
Adoptarea unei atitudini proactive in
fata hartuirii cibernetice, atat in cazuri
proprii, cat si in situatiile altora.
Utilizarea tehnologiilor digitale
variate  pentru  bundstarea  si
incluziunea sociala.




CS 4.4. Protectia
mediului

Recunoasterea celor mai simple
efecte produse de tehnologiile
digitale asupra mediului
inconjurator.

Constientizarea efectelor tehnologiilor
digitale asupra mediului fizic. Adoptarea
unor practici sustenabile de utilizare a
tehnologiilor digitale pentru a diminua
impactul negativ asupra mediului (de
exemplu, reciclarea  dispozitivelor
digitale, deconectarea dispozitivelor de la
energia electricd, reducerea numarului de
documente tiparite, dezactivarea WiFi-
ului etc.).

Evaluarea critica a impactului pe
termen scurt si lung al utilizarii
tehnologiilor digitale asupra mediului
inconjurator. Adoptarea unor
comportamente sustenabile in viata
personala, sociald, culturald si
economica (de exemplu, utilizarea
dispozitivelor digitale cu un consum
eficient de energie electrica etc.).

5. Rezolvarea
de probleme

CS5.1. Identificarea problemelor tehnice | Recunoasterea problemelor tehnice de | Aplicarea de solutii variate, inclusiv
Rezolvarea simple in utilizarea dispozitivelor | baza care pot aparea 1in utilizarea | cu ajutorul asistentilor virtuali, pentru
problemelor si a mediilor digitale si folosirea | dispozitivelor si a mediilor digitale, prin | rezolvarea/depanarea unor probleme
tehnice unor solutii accesibile pentru | aplicarea unor abordari etapizate pentru a | tehnice cu care se confruntd in
rezolvarea acestora. gasi cauza principala. Explorarea unor | utilizarea dispozitivelor si mediilor
solutii  pentru  problemele tehnice | digitale.  Evaluarea  problemelor
identificate, inclusiv prin cautarea de | tehnice in utilizarea dispozitivelor si a
informatii pe internet. Diferentierea si | mediilor digitale si  rezolvarea
rezolvarea  problemelor tehnice de | acestora cu cele mai adecvate/
complexitate medie prin descompunerea | relevante solutii.
acestora in subprobleme mai simple si
identificarea solutiilor adecvate.
CS5.2. Identificarea nevoilor personale | Evaluarea nevoilor digitale personale si | Evaluarea nevoilor legate de
Identificarea de utilizare a tehnologiilor | selectarea unor instrumente si servicii | utilizarea tehnologiilor digitale in
necesitatilor si digitale. Utilizarea  unor | digitale adecvate cat si a eventualelor | scopuri  personale, educationale,

solutiilor
tehnologice

instrumente si servicii digitale de
bazd. Alegerea unor modalitati
simple de a ajusta si personaliza
mediile digitale in functie de
nevoile personale.

solutii tehnologice pentru a rezolva aceste
nevoi (de exemplu, comunicarea
geolocatiei, traducerea automata a
textelor, servicii de orientare geografica,
scanarea textelor, corectarea automatd a
textului etc.). Selectarea unor modalitati

sociale si de mediu. Identificarea
eventualelor solutii tehnologice si
adoptarea unor strategii personale
pentru evaluarea, selectarea,
utilizarea si ajustarea instrumentelor




adecvate/ relevante pentru a ajusta si
personaliza resursele tehnologice 1in
functie de nevoile personale (de exemplu,
aplicarea inteligentei artificiale, ajustarea
unor setdri de bazd pentru retelele sociale
sau pentru dispozitivul mobil etc. ).

si serviciilor digitale in functie de
nevoile proprii.

CS 5.3. Utilizarea | Identificarea si utilizarea creativa | Selectarea, diferentierea si utilizarea | Aplicarea celor mai potrivite si
creativa a a unor instrumente digitale simple | constienta a instrumentelor si | variate instrumente si tehnologii
tehnologiilor care pot genera cunostinte (de | tehnologiilor digitale pentru crearea | digitale si adaptareca eficienta a
digitale exemplu, aplicatii, platforme | productivd de cunostinte si produse | acestora pentru crearea cunostintelor
educationale sau software-uri | inovatoare in mod personalizat si | si produselor inovatoare.
recum Google Docs, Canva, | optimizat. e . .
P 29 . P Identificarea celor mai bune solutii
Kahoot, Quizlet, care ajutd la o o .. ) .. o
. . Utilizarea gandirii critice si analitice | pentru probleme conceptuale si
crearea si organizarea A : VR I y . ..
informatiilor) pentru Intelegerea si rezolvarea activa si | situatii problemd complexe in medii
’ ’ reflexiva a problemelor conceptuale | digitale prin implicarea cognitiva si
Utilizarea gandirii critice si | complexe si a situatiilor problema in | activd in procesele de analiza,
analitice pentru intelegerea si | medii digitale. evaluare si decizie.
rezolvarea problemelor
conceptuale simple si a situatiilor
problema in contexte digitale.
CS5.4. Evaluarea nivelului actual al | Identificarea si comunicarea clard a | Abordarea practicd si responsabila a
Identificarea competentelor digitale proprii si | necesitatilor de  imbunatatire  sau | dezvoltarii personale prin
lacunelor de identificarea domeniilor care | actualizare a competentelor digitale | demonstrarea clara a domeniilor unde
competenta necesita imbunatatire sau | proprii prin solicitarea de sprijin sau | competentele digitale proprii trebuie
digitala actualizare. Angajarea constanta | resurse specifice pentru progres. imbunatatite sau actualizate.
in identificarea oportunitatilor de . . Evaluarea si alegerea celor mai
. . Identificarea s recomandarea . o o
auto-dezvoltare si  actualizare e . ) potrivite  modalitati/ optiunii
N . oportunitatilor bine definite pentru | . y <
digitala prin explorarea ’ . : ... .. | disponibile de dezvoltare personala.
. . | dezvoltare  si  actualizare  digitala
resurselor, cursurilor s ’

comunitatilor care pot sprijini

personala prin colaborare si Invatare

Promovarea
mentoratului

colaborarii  si
prin  prezentarea




invatarea continud si adaptarea la
noile tendinte tehnologice. (de
exemplu, identificarea necesitatii
de studiere a unui software,
program, limbaj nou pentru
analiza de date, precum Python,
dar si a platformelor educationale,
conferintelor sau webinarelor,
dedicate noilor tendinte digitale,
cum ar fi inteligenta artificiala sau
securitatea ciberneticd care ofera
sprijin in studiul acestora)

reciproca, dar si sprijinul colegilor sau
altor persoane in acest demers.

diferitor moduri de sprijin in
dezvoltarea competentelor digitale a
altor persoane. Evaluarea dezvoltarii
competentelor lor digitale prin
analiza progresului facut de colegi
sau membri ai unei echipe in ceea ce
priveste utilizarea si  aplicarea
tehnologiilor digitale.

Propunerea diferitelor oportunitati
identificate si alegerea celor mai
potrivite pentru auto-dezvoltare si
actualizare digitala prin identificarea
si prezentarea unor resurse sau
initiative relevante care ofera cel mai
mare impact pentru progresul
personal, In functie de obiectivele si
cerintele specifice care sa sprijine
invatarea continua.

Punctajul obtinut pentru competenta digitala (CD)

In functie de punctajul obtinut, a fost stabilit urmatorul nivel de competenta:

0 - 24 puncte: Nu a atins nivelul de baza al competentelor digitale.

25 - 49 puncte: Nivel Elementar (A) - Demonstreaza cunostinte de baza in utilizarea tehnologiei digitale.
50 - 74 puncte: Nivel Intermediar (B) - Are competente solide, fiind capabil sa utilizeze diverse instrumente digitale pentru a rezolva sarcini

complexe.

75 - 100 puncte: Nivel Avansat (C) - Este un utilizator competent, cu abilitati extinse de utilizare a tehnologiei digitale si a instrumentelor

specializate.




Anexa nr. 4. Exemplu de certificat

MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
AL REPUBLICII MOLDOVA
AGENTIA NATIONALA PENTRU CURRICULUM SI EVALUARE
CERTIFICAT
DE COMPETENTA DIGITALA

nr. de inregistrare din

Prin prezentul document, se atesta nivelul de competenta digitala

elevei/elevului ,

localitatea , nascut(a) la data
Institutia
In urma evaluirii, punctajul obtinut este , echivalent cu nivelul

din Cadrul de Competente Digitale (DigComp 2.2).

Data eliberarii ,, ” 20

Presedinte al Comisiei de examinare

Membrii Comisiei de examinare



Anexa nr. 5. Model de cerere

Nr. de inregistrare din 20

Viza conducatorului
institutiei de invatdmant

Domnule/Doamna director,

Subsemnata/ul

Numele, prenumele, IDNP

Elev/a in clasa a L] IX/ a ] Xll-a, in

(denumirea completa a institutiei de invatamant, raion, localitate)

Solicit inscrierea la examenul de evaluare a competentelor digitale, sesiunea 20

La cerere anexez (se bifeaza):

[] copia buletinului de identitate/ certificatului de nastere.

[1 Accept ca datele mele, care sunt oferite de citre mine, la evaluarea competentelor digitale sd
fie prelucrate de catre Agentia Nationald pentru Curriculum si Evaluare.

Data Semnatura




