REGULAMENTUL OLIMPIADEI NATIONALE DE INTELIGENTA ARTIFICIALA
(ONIA)

CAPITOLUL I - DISPOZITII GENERALE

Art. 1. Olimpiada Nationala de Inteligentd Artificiala (ONIA) se organizeaza la nivel
republican conform prezentului regulament.

Art. 2. Organizarea si desfasurarea Olimpiadei Nationale de Inteligenta Artificiala (ONIA) se
realizeaza de catre urmatoarele institutii, cu atributiile stabilite mai jos:
1) Asociatia Nationald a Companiilor din Domeniul TIC (ATIC), prin proiectul ,, Tekwill
in Fiecare Scoald”, are urmatoarele atributii:

a) asigurd organizarea operationala a ONIA;

b) coordoneazd procesul de inscriere a echipelor, sesiunile de mentorat si
desfasurarea etapelor competitiei;

c) asigura suportul logistic si tehnic necesar desfasurarii olimpiadei,

d) participd, in colaborare cu Agentia Nationald pentru Curriculum si Evaluare, la
procesul de selectie si pregatire a echipelor desemnate pentru participarea la
etapa internationala.

2) Agentia Nationald pentru Curriculum si Evaluare are urméatoarele atributii:

a) asigura coordonarea metodologica a ONIA;

b) aproba componenta comisiilor de evaluare si jurizare;

c) valideaza rezultatele finale ale olimpiadei;

d) coordoneaza procesul de delegare a elevilor la Olimpiada Internationala de
Inteligenta Artificiala.

3) Ministerul Educatiei si Cercetarii sustine organizarea ONIA in calitate de autoritate
publica centrald in domeniul educatiei si faciliteaza integrarea olimpiadei in sistemul
national de competitii scolare.

Art. 3. Scopul Olimpiadei Nationale de Inteligentd Artificiala (ONIA) este dezvoltarea
competentelor elevilor in domeniul Inteligentei Artificiale, promovarea utilizarii responsabile
si etice a tehnologiilor Al, precum si stimularea gandirii critice, a creativitatii si a
competentelor digitale avansate.

Art. 4. In cadrul ONIA este selectatd echipa care va reprezenta Republica Moldova la etapa
internationala a Olimpiadei de Inteligentd Artificiald, in conformitate cu criteriile de
performanta si procedurile stabilite in prezentul regulament.

Art. 5. Categoria ,Inteligenta Artificiala” din cadrul concursului ,,Tekwill Junior
Ambassadors” are statut de olimpiada nationala si se desfdsoara sub denumirea Olimpiada
Nationala de Inteligentd Artificiala (ONIA).

Art. 6. ONIA are caracter educational-formativ si urmareste dezvoltarea gandirii critice, a
creativitdtii, a competentelor digitale si tehnice necesare pentru utilizarea avansata si
responsabila a tehnologiilor de Inteligentd Artificiala.

CAPITOLUL II - CERINTELE SI STRUCTURA OLIMPIADEI

Art. 7. Olimpiada Nationald de Inteligenta Artificiald (ONIA) se organizeaza pe echipe,
fiecare echipa fiind constituitd din maximum doi elevi si coordonatd de un profesor din
institutia de Invatdmant in care elevii isi desfasoara studiile.



Art. 8. Fiecare echipa va realiza un proiect de Inteligentd Artificiald care propune o solutie
pentru o problema reald din comunitate sau mediu si il va prezenta in fata juriului in cadrul
etapei finale, conform cerintelor stabilite In prezentul regulament si in anexele sale.

Art. 9. In realizarea proiectului, participantii vor utiliza librarii, framework-uri si instrumente
software specifice domeniului Inteligentei Artificiale, precum si alte tehnologii relevante
pentru dezvoltarea si implementarea solutiilor Al

Art. 10. Continutul proiectului, structura documentatiei, cerintele privind repository-ul
GitHub si regulile referitoare la utilizarea datelor sunt detaliate in Anexa 1, Anexa 2 si Anexa
3 ale prezentului regulament.

Art. 11. Prezentarea finald a proiectului respecta formatul si cerintele prevazute in Anexa 4.

Art. 12. Criteriile detaliate de evaluare sunt prevazute in Anexa 5.

CAPITOLUL III - ELIGIBILITATE SI CONDITII DE PARTICIPARE

Art. 13. Elevii din treapta liceala pot participa la Olimpiada Nationala de Inteligenta
Artificiala (ONIA), Tn masura In care demonstreazd competente si interes pentru domeniul
inteligentei artificiale, in conformitate cu cerintele prevazute de prezentul regulament.

Art. 14. Fiecare echipd depune un singur proiect.
Art. 15. Proiectele sunt realizate in limba romana, rusa sau engleza.

Art. 16. Participantii sunt obligati sa utilizeze date legale, anonimizate si conforme normelor
etice; incalcarea acestora constituie temei de descalificare.

Art. 17. Respectarea criteriilor tehnice si de evaluare prevazute in Capitolul V si in anexele
regulamentului este obligatorie.

CAPITOLUL IV — ETAPELE OLIMPIADEI
Art. 18. ONIA se desfasoard in urmatoarele etape:

inscrierea echipelor: noiembrie - ianuarie;

sesiuni de mentorat pentru echipele inregistrate: ianuarie-mai;
depunerea proiectelor: mai;

selectarea finalistilor: mai-iunie;

finala ONIA - iunie;

selectarea lotului national pentru IOAI - iunie.
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Art. 19. Inscrierea echipelor, transmiterea proiectelor si depunerea eventualelor contestatii se
realizeaza exclusiv prin formularele oficiale puse la dispozitie de organizatori. Linkurile catre
formulare sunt publicate pe site-ul www.tja.md si in toate comunicarile oficiale.

Art. 20. Finala ONIA consta in:

1. prezentarea proiectului in fata juriului (7 minute);
2. sesiune de intrebdri si raspunsuri (3 minute).

Art. 21. Inaintea evaluarii tehnice, comisia de jurizare efectueaza verificarea administrativa a
proiectelor depuse, pentru a constata conformitatea lor cu prezentul regulament. Proiectele
care nu indeplinesc cerintele minime nu sunt transmise catre jurizare.


http://www.tja.md

CAPITOLUL V — JURIZAREA PROIECTELOR

Art. 22. Evaluarea proiectelor se realizeazd pe baza criteriilor generale de apreciere, care
includ: relevanta problemei, calitatea datelor si respectarea eticii Al, modelarea solutiei,
implementarea tehnica, inovatia, prezentarea si colaborarea in echipa. Structura completd a
criteriilor, subcriteriilor si punctajelor aferente este prevazutd in Anexa 5, care reprezinta
documentul oficial de referinta pentru jurizare.

Art. 23. Evaluarea este realizata de un juriu format din experti in Inteligentd Artificiala, cadre
universitare si specialisti din industrie.

Art. 24. Contestatiile se depun conform instructiunilor comunicate de organizatori si sunt
solutionate de comisia tehnica si comisia stiintifica.

Art. 25. Deciziile finale ale juriului nu pot fi contestate.
Art. 26. Constituie motive de descalificare:

plagiatul sau reutilizarea unui proiect anterior;

utilizarea de date ilegale sau neanonimizate;

prezentarea unor rezultate false;

neincarcarea codului sursa in repository-ul oficial,
nerespectarea termenelor-limita;

6. incdlcarea normelor etice prevazute in anexele regulamentului.

CAPITOLUL VI - PREMIEREA SI SELECTAREA LOTULUI OLIMPIC
NATIONAL PENTRU PARTICIPARE LA ETAPA INTERNATIONALA

Art. 27. Comisia de Jurizare stabileste clasamentul in ordinea descrescatoare a punctajelor
obtinute.
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Art. 28. Premiile sunt decernate in temeiul punctajului maxim acumulat de catre participanti,
precum urmeaza:

Locul I - un premiu;
Locul IT - un premiu;
Locul III - un premiu;
Mentiune - un premiu.

Art. 29. In cazul unui punctaj egal la doud sau mai multe proiecte, Comisia de Jurizare
decide asupra modalitatii de acordare a premiilor.

Art. 30. Fiecarui premiant i se transmite, la adresa de e-mail indicata la inscriere, diploma
care atesta locul obtinut in cadrul competitiei.

Art. 31. Toti participantii la concurs primesc certificate de participare.

Art. 32. Comisia de Jurizare propune spre delegare la Olimpiada Internationala de Inteligenta
Artificiala elevii din echipele clasate pe locurile I si II in cadrul Olimpiadei Nationale de
Inteligenta Artificiald (ONIA).

Art. 33. Elevii din echipele clasate pe locurile I si II participa la un program de pregétire
intensiva in vederea participarii la competitia internationala.

Art. 34. Elevii desemnati pentru participare la etapa internationald a Concursului realizeaza
toate cerintele si prezintd, in termenele stabilite de catre Agentia Nationald pentru Curriculum
si Evaluare, toate formulare si materialele solicitate de catre organizatorii etapei
internationale a Concursului.



CAPITOLUL VII - DISPOZITII FINALE
Art. 35. Participarea la ONIA implicd acceptarea integrala a prezentului regulament.

Art. 36. Organizatorii pot actualiza, completa sau modifica prezentul regulament pentru a
asigura buna desfdsurare a Olimpiadei Nationale de Inteligenta Artificiala si adaptarea
acesteia la eventuale situatii neprevazute.

Art. 37. Organizatorii pot actualiza regulamentul in functie de modificarile din domeniul Al
si cerintele competitiilor internationale.

Art. 38. Proiectele care nu respectd cerintele tehnice, etice sau de proprietate intelectuald sunt
descalificate.



ANEXA 1
STRUCTURA PROIECTULUI DE INTELIGENTA ARTIFICIALA
Proiectul depus 1n cadrul ONIA trebuie sd contind urmatoarele componente obligatorii:
1. Definirea problemei

1) prezentarea problemei abordate;
2) argumentarea relevantei si impactului;
3) identificarea beneficiarilor directi si indirecti.

2. Seturile de date

1) descrierea sursei datelor;

2) justificarea legalitatii si eticii utilizarii datelor;

3) analiza datelor (ex.: dimensiune, tip, distributie);

4) preprocesarea datelor: curatare, transformari, normalizare, segmentare.
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. Explorarea datelor

1) grafice descriptive;
2) observatii statistice relevante;
3) identificarea tiparelor sau anomaliilor.

4. Modelarea Al

1) justificarea alegerii modelului;

2) descrierea arhitecturii modelului;

3) hiperparametrii utilizati si argumentarea lor;
4) procedurile de instruire, validare si testare.

S. Evaluarea performantei

1) indicatori de performanta relevanti domeniului;
2) matricea confuziilor (acolo unde este cazul);

3) analiza erorilor si limitari identificate;

4) comparatie cu modele alternative (daca existd).

6. Implementarea solutiei

1) descrierea aplicatiei dezvoltate (web/mobil/desktop);
2) modul de integrare a modelului Al;
3) demonstrarea functionalitatii.

7. Impact si sustenabilitate

1) analiza beneficiilor potentiale;
2) riscuri etice sau tehnice;
3) oportunitati de extindere, scalare sau colaborare.

8. Concluzii

1) sinteza a rezultatelor;
2) recomandari pentru dezvoltari viitoare.



ANEXA 2
CERINTE PENTRU REPOSITORY-UL GITHUB

Fiecare echipa trebuie sa depuna proiectul intr-un repository GitHub public sau privat (cu
acces acordat juriului), care sa includa:

1. Structura fisierelor

1) /src — codul sursad al aplicatiei;

2) /models — figierele cu modelul instruit (dacd marimea permite);

3) /data — datele utilizate sau link catre sursa datelor;

4) /notebooks — Jupyter Notebooks (daca sunt folosite);

5) /docs — documentatie suplimentara (imagini, grafice, fisiere auxiliare);
6) README.md — descrierea completa a proiectului.

2. Continut obligatoriu in README

1) titlul proiectului;

2) descrierea problemei;

3) sursele seturilor de date;

4) instructiuni de rulare (pasi clari);
5) versiuni ale librariilor;

6) capturi de ecran cu rezultatele.

3. Cod sursa
Codul trebuie sa fie:

1) functional,;

2) comentat corespunzator;

3) structurat logic si lizibil;

4) sa nu contind date personale sau informatii confidentiale.



ANEXA 3
REGULI PRIVIND UTILIZAREA DATELOR SI ETICA Al
1. Reguli privind datele

1) sunt permise doar date legale, publice sau proprii;
2) datele personale trebuie anonimizate complet;
3) este interzisa utilizarea seturilor de date ce contin date sensibile fara baza legala;

2. Reguli etice in Al

1) modelul Al nu trebuie sa promoveze discriminarea;

2) trebuie sa includa o sectiune privind riscurile;

3) elevii trebuie sa descrie limitarile tehnice ale modelului;
4) rezultatele trebuie prezentate obiectiv, fara manipulari.

3. Interdictii

1) plagierea unui model sau a unui proiect;
2) utilizarea modelelor comerciale fara transparenta;
3) modificarea artificiala a metricii de performanta.



ANEXA 4
FORMATUL PREZENTARII FINALE
1. Durata

1) 7 minute prezentarea;
2) 3 minute Intrebari si raspunsuri.

2. Structura recomandata a prezentarii

1) problema abordats;

2) datele folosite;

3) modelul Al;

4) rezultatele si interpretarea lor;

5) demo aplicatie (daca este posibil);
6) impactul solutiei;

7) concluzii.

3. Format tehnic

1) prezentari in format ppt sau pdf;
2) fisierul trebuie Incarcat in folderul indicat de organizatori;
3) font lizibil, contrast bun, imagini clare.

4. in timpul prezentirii

1) fiecare membru al echipei prezinta cel putin o parte;
2) este interzisa implicarea profesorului coordonator in timpul prezentarii
3) se incurajeaza demonstratiile practice.



ANEXA 5
GRILA DETALIATA DE EVALUARE

Criteriu Subcriteriu Punctaj
1. Ideea sau problema |Problema abordata este una reala si este prezentatd o
< . . ’ 20 puncte
abordata solutie plauzibila
Modelul este realizat pe date tabulare 10 puncte
2. Modelul realizat
Modelul include prelucrarea imaginilor sau a textului |15 puncte
Modelul este realizat in cadrul unei aplicatii (aplicatie
bila, website, aplicatie desktop) 20 puncte
3. Platforma software |M©°1d, » aplicat p
Aplicatia are implementatd o interfata grafica 20 puncte
Impartirea responsabilitatilor este clara si respectata 5 puncte
4. Lucrul in echipa Fiecare membru poate raspunde la intrebarile legate
e 10 puncte
de partea sa a aplicatiei
100

TOTAL:

puncte




	CAPITOLUL I – DISPOZIȚII GENERALE 
	CAPITOLUL II – CERINȚELE ȘI STRUCTURA OLIMPIADEI 
	CAPITOLUL III – ELIGIBILITATE ȘI CONDIȚII DE PARTICIPARE 
	CAPITOLUL IV – ETAPELE OLIMPIADEI 
	CAPITOLUL V – JURIZAREA PROIECTELOR 
	CAPITOLUL VI – PREMIEREA ȘI SELECTAREA LOTULUI OLIMPIC NAȚIONAL PENTRU PARTICIPARE LA ETAPA INTERNAȚIONALĂ 
	CAPITOLUL VII – DISPOZIȚII FINALE 
	ANEXA 1 
	ANEXA 2 
	ANEXA 3 
	ANEXA 4 
	ANEXA 5 


